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Tvorba webovych dokumentov pomocou XHTML a CSS

PAMATAJ!

« cely zdrojovy kod, znacky, vlastnosti, nazvy suborov, aj s priponami, piSeme malymi pismenami

* odporuéame pouZzivat priponu html a stranky ukladame v Unicode

» v8etky pomenovania su identifikatory (identifikator je postupnost pismen anglickej abecedy a €islic,
zacinajuca pismenom; medzi pismena je dodefinovany aj pod&iarnik _)

e obsah stranky najprv naformatujeme len pomocou znaciek (v tomto dokumente su Sedo podfarbené),
t.j. farba pisma &ierna, zarovnanie vlfavo atd. a az potom formatujeme pomocou Stylov!

* prednostne pouzivame vloZené Styly zapisané v hlavicke html dokumentu; individuélne Styly,
zapisaneé pri znacke, len vynimoé&ne; profesionalny je zapis Stylov v externom subore

e Ziadna €ast obsahu stranky neméze byt bez znacky; pésobenie kazdej znacky musi byt ukonéené
(znacka img je tzv. prazdna, preto by mala byt uzavreta napr. v bloku div)

» vloZené obrazky nesmu byt vo formate bmp a je nastavena ich skuto€na velkost (Sirka a vySky v px)

» navalid4ciu stranky (overenie zhody so Standardom) vyuzZivame validator.w3.org

Sabléna stranky vytvorenej v XHTML 1.0 a CSS 2.1

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//[DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://mww.w3.0org/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="sk" lang="sk">
<head>
<title> Titulok stranky </title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF" />
<meta name="author" content=" meno autora " />
<meta name="description" content=" popis stranky " />
<meta name="keywords" content="klu&ové slova pre vyhladavace " />
<style type="text/css">
[* sem zapisujeme Styly, ktoré pouZzijeme v ¢asti body */
</style>
</head>
<body>
OBSAH STRANKY
</body>
</htm|>

Znacky (tagy, elementy) na formatovanie odseku a textu

<p> vytvori odsek

<br /> vlozi zlom riadka

<hl> az <h6> nadpis urovne 1 aZz 6

<sup> horny index

<sub> dolny index

<pre> zobrazi text, ako bol napisany (viacnasobna medzera bez <pre> sa vklada &nbsp)

<span> oznacuje Cast textu; slizi na aplikovanie Stylov v riadku (len na niekolko slov)

<div> oznaCuje Cast dokumentu; sliZi na aplikovanie Stylov v bloku, napr. na viac
odsekov

Styly mézu by t
e individualne, zapisané priamo pri zna¢ke: <znacka style="vlastnost: hodnota;...; vlastnost: hodnota“>
» vloZené, zapisané v hlavicke dokumentu (tento zapis budeme preferovat!)
<style type="text/css">
selektor { vlastnost: hodnota;... vlastnost: hodnota; }

</style>
e v externom subore, v hlavi¢ke len zapis <link rel = "stylesheet"; type = "text/css";
href = "ndzov_suboru.css" /> </head>
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Zapis v hlavi ¢ke dokumentu v €asti <style type="text/css"> pri vloZzenych Styloch
Napr.: body { background-color: aqua; [* selektor bez triedy */
font-family: verdana, arial, sans-serif;
font-size: 14px;
}
p.naokraje { text-align: justify; } [* selektor s triedou */
.tucne { font-weight: bold; } /* globalna trieda bez selektora */

VSeobecne:
selektor { vlastnost : hodnota; ... vlastnost : hodnota; }

Podobne ako v XHTML pouzivame znacky, v CSS pouzivame selektory. Selektor méze byt

e znacka (napr. body, p, img - vlastnosti pre telo, odseky, obrazky)

« znaCka.trieda (napr. p.naokraje, img.oramovanie - vlastnost’ pre odseky, obrazky)

» _.trieda (napr. .tucne, .obrl, .obr2 - vlastnosti pre v tele zvolené objekty)

* iné
Selektor oznacuje elementy, ktorym chceme priradit’ Styl. Trieda mdZe byt priradena konkrétnej znacke
(napr. p.naokraje) alebo globalna (napr. .tucne). VSetky nastavené vlastnosti mozno zmenit v znacke,

e

Pouzitie vloZzeného Stylu v tele XHTML dokumentu
Na selektor odkazujeme pomocou parametra class, jeho hodnotou je nazov triedy, t.j. zapisom
< znacgka class="trieda“ >...obsah znacky...< /znacka >
Pr.: <div class = “tucne cervene“> [* pre div nastavené dve triedy */
</div>
Poznadmka:
Triedu mozno volat viackrat vtele dokumentu. Identifikator moZno volat len raz (zapis v hlavicke
#identifikator), preto ho zatial nebudeme pouZivat.

Poznamka v css sa zapisuje: /* text viacriadkovej poznamky */
Poznamka v html sa zapisuje: <!-- text viacriadkovej poznamky -->

Vlastnosti css a ich hodnoty

color nastavuje farbu textového obsahu elementu, napr. color: aqua; black; blue;
fuchsia; gray; green; lime; maroon; navy; olive; purple; red; silver; teal; white;
yellow; orange; alebo #rrggbb ako hex.€isla od 00 po FF alebo ako percenta od
0% po 100% kaZzdej zloZky farby rrggbb

font suhrnna vlastnost’ pisma v niZSie uved. poradi (moZno nastavit aj samostatne)
napr. font: italic small-caps bold 100%/100% arial, sans-serif

font-style Styl pisma, napr. italic - Sikmé, normal - normalne (font bez Stylu)

font-variant nastavuje small-caps - KAPITALKY

font-weight Sirka pisma, napr. bold - tuéné

font-size velkost pisma, napr. 11px alebo 120%

line-height riadkovanie, napr. 120% (hodnota sa oddeluje od hodnoty font-size lomitkom)

font-family nazov pisma, napr. Arial, sans-serif (bezpatkové); Times New Roman, serif

text-decoration dekoracia textu, napr. underline — podéiarknuté

text-align zarovnanie textu (aj obrazka!), hodnoty: left, right, center a justify

Priklad pouzitia vloZenych Stylov:
<style type="text/css">
body { font-family: arial, sans-serif; font-size: 12px; }
.nadpis { font-size: 150%; color: #00a; }
p.naokraje { text-align: justify; }
p.nastred { text-align: center; }
</style>
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</head>
<body>

<p class="nadpis"> Statna vlajka </p>

<p> Oficidlne bola zavedend 1. januéra 1993, ale pochadza z roku 1848. ... </p>

<p class="nastred"> <b>Vyobrazenie Statnej vlajky Slovenskej republiky </b> <br/>

Zbierka zakonov €. 63/1993 <br/>

63 <br/> ... </p>

<p class="naokraje"> Statna vlajka... Pomer stran tatnej vlajky je 2:3. </p>
</body>
</htm|>
Uprava pozadia elementov
background suhrnna vlastnost’ pozadia, pri dodrZani nizSie uvedeného poradia

napr. url (pozadie.jpg) #ccc 50% no-repeat fixed:;

background-color farba pozadia (okolo obrazka)
background-image cesta k obrazku pouzitého ako pozadie elementu
background-position pozicia obrazka, napr. top left; (prva hodnota musi byt ,vodorovna®)
background-repeat spbsob opakovania obrdzka, napr. repeat; repeat-x; repeat-y; no-repeat;
background-attachment posUvanie pozadia, napr. scroll; fixed;
Napr.
background-color: orange | #f6600; znak ,|* ¢itame ,alebo”

background-image: url("pozadie.jpg");
background-repeat: no-repeat
background-position: 30px 50px | center | left | right | top | bottom | 50% 50% (od lavého okraja elementu
0 50% Sirky elementu!, od horného okraja 50% vySky elementu, t.j. v strede elementu);
preto napr. top left = 0% 0% (v lavom hornom rohu) alebo bottom right = 100% 100%
center left right top bottom

50% 50% modZeme zapisat’ skratene 50%

Okraje a oramovanie elementov
Kazdy element (odsek, obrazok, blok,...) ma vonkajsi a vnutorny okraj a ram, oznaéené:

(hornd strana - top)

margin — vonkajSi okraj
ram — border-width | color | style

padding - vnutorny okraj

(fava strana — left) OBSAH ELEMENTU (prava strana —right )

(spodna strana — bottom )

Pomenovanie stran: horna — top, prava — right, spodné — bottom a lava — left

Vlastnosti vonkajSieho a vnutorného okraja:
vonkajsi: margin-top | -left | -bottom | -right
vnutorny: padding-top | -left | -bottom | -right
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Z&pis hodnbt:

napr. margin-left: 10px posunie obsah elementu o0 10px od lavého okraja;

CastejSie vSak sa hodnoty priraduju v smere chodu hodinovych ruéi€iek zapismi napr.:
margin: 10px (cely vonkajsi okraj bude 10px);

margin: 10px 5px (horny a dolny 10px, pravy a lavy 5px);

margin: 10px 5px 3px (horny 10px, pravy a favy 5px, dolny 3px);

margin: 10px 5px 3px Opx

VSeobecne :

1 hodnota nastavuje vSetky strany rovnako

2 hodnoty nastavuju hornd a spodnu stranu rovnako a prava a lavu rovnako

3 hodnoty nastavuju hornu stranu, pravu a lfavu stranu rovnako, spodnu stranu

4 hodnoty nastavuju kazdu stranu zvIast.

Poznamka:

VonkajSi okraj, ak nie je zadany, nastavuju rdzne prehliadace rézne, preto je dobré ho nastavit.
Vnutorny okraj, ak nie je zadany, m& hodnotu nula.

Napr.: <h2 style="margin-top: 40px; text-align: center"> Statna vlajka </h2>

posunie text ,Statna vlajka“ o 40px od horného okraja nadol a vodorovne vycentruje.

Vlastnosti ramu znak ,|* ¢itame ,alebo”
Ram-Sirka / border-width: hodnota px | thin (tenky) | medium (stredne Siroky) | thick (hruby)

Napr.: border-width: 2px; border-width: 2px 4px ; border-width: 2px 4px 6px;...

alebo border-width-top: hodnota...

Ram-farba / border-color: hodnota

Napr.: border-color: red alebo #ffOOff

Ram-Styl / border-style: solid (plna ¢iara) | dotted (body) | dashed (prerusovana) | double (dvojitd) |
groove (podoba trojrozmernej drazky) | ridge (podoba trojrozmernej brazdy) | inset (svetelny zdroj vpravo
dole) | outset (svetelny zdroj viavo hore)

Z4pis globalnej definicie ramu:

Napr. border: 10px solid #ffccOO0 t.j. hodnoty vlastnosti width, style a color; poradie hodnét lubovolné,
oddelené prave jednou medzerou, povinna hodnota vlastnosti style!

Ram - border nam umoZziuje kreslit okolo objektov (odsekov, obrazkov,...) Ciary, napriklad <div
style="border-top: 1px solid"></div> alebo ,kruhy*, napriklad <div style="border-top: 10px dotted"></div>.

Obrazok

vloZime zna¢kou img image — obraz, zobrazenie; src — source - zdroj
<img src=,nazov_suboru.pripona“ alt=,text na mieste nezobrazeného obrazka“ />

Napr.: <img src="vlajka.gif* alt="vlajka“ />

Hodnotou parametra src (source-zdroj) moze byt aj cesta, napr. ,0brazky/vlajka.gif*. Parametre src a alt

st povinné. Dal$im parametrom modZe byt title="text v bubline po nastaveni kurzora do priestoru

obrazka“. Cez Styly sa odporuca nastavit’ width — Sirku obrazka a height — vySku obrazka v px.

Znacka img by mala byt vloZzena do blokového elementu napr. <p> alebo <div>!

Obtekanie obrazka textom
v css nastavuje vlastnost float : none | left | right

float: left float: right
float: none

Napr.: .vlajka { width: 140px; height: 95px; float: left ; margin-right: 20px; }

Na ukonéenie obtekania obrazka textom sa pouziva vlastnost clear: left | right | both v znacke pre text,
ktory uZz nema(!) obtekat’ obrazok.

Napr.:

<div>

<img src="vlajka.gif" alt="Vlajka SR" class="vlajka" />
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<h2> Statna viajka </h2> ~ |Statna viajka
</div> obrazol
<p style="clear: left "> Novy text... -

Novy text....

Nastavenie Sirky a vySky elementu

Sirka elementu sa v css nastavuje vlastnostou width, vyska vlastnostou height.
Napr.: .stlpec { width: 60%; height: 120px; }

Nastavenie Sirky obsahu webovej stranky

Webové stranky sa zobrazuju na réznych monitoroch pri réznych rozliSeniach. Preto je dobré zvolit’ si
konStantna Sirku obsahu vytvaranej stranky, napr. 790px, ktory sa ,korektne“ zobrazi pri rozliSeni
800x600 bodov a vySSich. Selektor, ktory sa m6ze pouzit' v zapise kédu len raz, sa zagina # a nazyva sa
identifikator.

<style type="text/css">

#obsah { width: 760px; }
</style>
</head>

<body>
<div id="obsah">

OBSAH STRANKY
</div>
</body> </html>

Zarovnanie obsahu webovej stranky na stred okna pre hliada ¢a

Odporu¢ame pouzivat nasledujuci identifikator na zarovnanie obsahu stranky na stred okna prehliadac¢a
s prispésobujicou sa Sirkou lavého a pravého stipca stranky podla nastaveného rozlienia monitora
(okno prehliada¢a maximalizované).

#obsah {

width: 760px; left: 50%; margin-left: -380px; posit  ion: absolute; top: Opx;

border: 1px solid orange; }

Odkazy - zna ¢ka a anchor - kotva

Hypertextové odkazy hypertext reference — hypertextovy odkaz

<a href = “cesta a ndzov objektu” title = “popis odkazu“> Text odkazu </a>
Objektom moZze byt
* ind www stranka v naSom webovom dokumente
o0 akje vtom istom prie€inku, ako stranka s odkazom, stadi uviest jej ndzov
o0 akje v nadradenom prie€inku, uvedie sa ../nazov_stranky (../ znamena ,,0 Uroven vysSie")
o ak je v podradenych prie€inkoch, uvedie sa relativna cesta /podprie€inok/nazov_stranky
o ak je vinom prie€inku na disku, uvedie sa napr. ../../prie€inky/nédzov_stranky
e rovnaké pravidla platia aj pre subor s inou priponou ako html (htm) v naSom webovom
dokumente, napr. <a href="skladba.mp3"...
* iny webovy dokument, uvedie sa “http://nazov_dokumentu®; pouZit parameter target = “_blank*
* mailova adresa, uvedie sa “mailto: mailova_adresa“
e subor na lokalnom disku, uvedie sa “file: // disk: / prie€inky / stbor s priponou*
« ftp subor, uvedie sa “ftp: // ndzov ftp servera“

Odkazy v rdmci jedného dokumentu alebo medzi dokume  ntmi toho istého webu (menné odkazy)
Napriklad chceme z polozZiek obsahu ,skdkat” na zaciatky jednotlivych kapitol:

OBSAH )
Uvod (menny odkaz) <a href = “#uvod“> Uvod </a> <br />
Kapitola 1 (menny odkaz) <a href = “#kapitolal“> Kapitola 1 </a> <br />

Uvod <h1> <a name = “uvod“> Uvod </a> </h1>
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Postup:
1. umiestnime odkaz v mieste, z ktorého chceme mat’ moznost' skoc€it na oznaené miesto
<a href = “#nédzov miesta“> Text </a>
Napr.: <a href = “#uvod“> Uvod </a> <br />
2. oznacime miesto, na ktoré sme vyrobili odkaz (skok)
<a name = “ndzov miesta“ > Text </a>
Napr.: <h1> <a name = “uvod“> Uvod </a> </h1>
3. pri odkaze do iného dokumentu uvedieme pred mrieZkou ndzov dokumentu aj s priponou
<a href = “nadzov dokumentu#nazov miesta“> Text </a>
Napr.: Pozri tiez <a href = “knihal.html#kapitola7“> na tomto </a> mieste.
Obréazkovy odkaz (odskok kliknutim na obrdzok)
sa sklada z hypertextového odkazu a obrazka, t.j. znaciek
<ahref=..><imgsrc=... /> </a>
Napr. <a href = “http://www.gymparnr.edu.sk target = “ blank"> <img src = “logogp.gif alt =

“Gymnazium, Parovska 1, Nitra“ /> </a>

Podoba a spravanie odkazov

Odkazy su v podstate textom, a preto pre ich podobu - zmenu farby, pozadia, raméek a vlastnosti
pisma, platia rovnaké vlastnosti, ako pre text.
Spravanie odkazov mozno ovplyvnit' v css pseudotriedami
:link — nenavstiveny odkaz
:visited — navstiveny odkaz
:active — aktivny odkaz
:hover — odkaz, nad ktorym je prave kurzor
:focus — odkaz, ktory prave uZivatel aktivoval
DélezZité je poradie definicii pouZzitych pseudotried! Pseudotrieda :visited musi byt uvedena skoér ako
:hover a :focus musi byt uvedena vzdy ako posledna.
Nastavme pre odkazy napriklad

a { text-decoration: none;

display: block; /* odkazy da pod seba bez zlomu riadka */ width: 200px; margin: 2px;}

a:link { color: blue; }

a:hover { color: yellow; background-color: silver; font-weight: bold; }
Udalost hover je univerzélna, t.j. mozZno ju aplikovat aj pre iné objekty na stranke. Napriklad vloZeny Sty
v hlavi¢ke stranky hl:hover { color: blue } spésobi, Ze po nastaveni kurzora na nadpis prvej urovne sa
v iom zmeni farba pisma na modru. Udalost hover pouZzijeme aj pri tabulkach.

azky, ¢islovanie a v & (viacUrovrniové) zoz
Zoznam odrazky, ¢islovanie a vnorené (viacUrovnové) zoznam

Neusporiadany, ,odrazkovy“, ne €islovany zoznam vytvorime pomocou zna €iek

<ul> unorganizdist — neusporiadany zoznam
<li> Text polozky </li> listitem — zoznamova polozka
<li> Text polozky </li>

<li> Text polozky </li>

</ul>
Tvar odrazky mézeme mernpomocou vlastnoslist-style-type s hodnotami
list-style-type: disc plny kruh (prednastavenariuie)
list-style-type: circle kruh bez vyplne
list-style-type: square plny Stvorec
list-style-type: none polozky budud vizualne neczma

Upravit' vzh'ad odrazky zoznamu pomocou Stylov mozno aj viastos
list-style-image: url(obrazok_odrazky) tvar odraz&brazok, vikos® obrazka nemozno mehi
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Usporiadany, €islovany zoznam vytvorime pomocou zna  €iek
<ol> organizelist — usporiadany zoznam
<li> Text prvej polozky </li> listitem — zoznamova polozka
<li> Text druhej polozky </li>
</ol>
Typ ¢islovania méZzeme meahpomocou vlastnoslist-style-type s hodnotami
list-style-type: decimal arabskéslice (prednastavena hodnota)
list-style-type: lower-roman malé rimskislice
list-style-type: upper-roman Wt rimsketislice
list-style-type: lower-alpha malé latinské pismena
list-style-type: upper-alpha Wee latinské pismena
list-style-type: none poloZky budu vizualne nesizmé
adalSie

Vnorené zoznamy

vytvorime vnorenim — vpisanim zfikek a obsahu iného zoznamu do zvoleného zoznamu.
Napr.:
<style type="text/css">

ol { margin: 0; padding-left: 30px; }

ol li { color: red; } [* tato vlastnos by mohla by nastavena aj v selektore ol */
ol ul { margin: 0; padding-left: 15px; }

ol ul li { margin-top: 1px; list-style-type: squarcolor: blue; }

</style>
</head>
<body>
<ol>
<li> O mne </li> 1 O mne
<li> Fotky 2 Totky
<UI-> . : » Narodeniny
<li> Narodeniny </li> o
<li> Prazdniny </li> = Prazdniny
</ul> 3. Spéat trieda
</li>
<li> Sp&’ trieda </li>
</ol>
Poznamka

Odporka sa v zoznamoch (aj jeho polozkach) nastalastnos margin-left na 0 a na odsadenii@avza
pouziva vlastnos padding-left, asppciastane sa tym zabezpierovnaké zobrazenie v prehliadeh.
Okrem uvedenych zoznamov existuje eSte tzv. definvymenovanie — zoznam, obsahujuci pojmy a ich
vysvetlenie, tak ako v slovniku. Z#iey <dI>, <dt> a <dd>.

Pozri, napriklad na internete, obrdzkové mapyowkt rézneasti obrazka odkazuju na r6zne miesta.

Navigacia
Najma v navigacii stranok (oblkasdkazov na iné stranky) sa vyuZzivajua zoznamy.
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Umiest novanie blokov na stranke

WWW stranka vytvorena pomocou CSS ma blokovy charakHTML dokument je tzv. kor®vy
element, ktory je oldajucim elementom pre ostatné elementy (napr. blo&gvané stranka, obsah,
navigacia). koraiovy element HTML

gl

—————————— - centrujici blok STRANKA

// nadradeny pre NAVIGACIA a OBSAH

|-
|1

vnoreny blok OBSAH

Umiestnenie blokov sa nastavuje hodnotou vlastrstition a méze by statické (static), absolutne
(absolute), relativne (relative) a pevné (fixedazKu z tychto hodnét pouzivame v spojeni s hodnotam
top (vzdialenos zhora), right (vzdialend@ssprava), bottom (vzdialenvodspodu) a left (vzdialents
Zl'ava).

Statické umiestnenie
Statické umiestnenie je predvolené, bloky (elemessyumiestuju pod’a bezného modelu (za sebou).
Hodnota static sa v podstate nepouZziva.

Absollitne umiestnenie

Absolutne umiestnenie bloku znamena umiestnenieéldanbloku na presnd poziciu Vadom

k nadradenému elementu, nezavisle na toku obsaiMi_Hibkumentu. ,,Absolutny blok” bude prekry¥a
normalny tok obsahu dokumentu. Jeho umiestneniarazévisia na parametroch nadradeného elementu,
ak neexistuje, nadradenym elementom je kovg element.

UkaZzka absolutneho poziciovania druhého odseku:

<style type="text/css">
*{ margin: 0; }
p { width: 300px; height: 100px; border: 1px solithck; }
p.poziciovanie { position: absolute; top: 60pxt:1400px; }

</style> o
</head> e ockek IGOp)
<body>
200D By odsek
<p> Prvy odsek </p> ——
<p class="poziciovanie"> Druhy odsek </p>
<p> Treti odsek </p>
</body>
</html> Pt odsek

Relativhe umiestnenie

Element je najprv umiestneny gdad bezného modelt
a nasledne posunuty do polohy, ktor@ujii viastnosti Iﬁﬂm
top, right, bottom aleft. Ako pri absolUtnor|¢«100nx y Brbs odsek
poziciovani, méze défk prekrytiu obsahov blokov.

V predchadzajucej ukazke sme len zmenili hodn
vlastnosti position na relative.

Treti odsek
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Pevné umiestnenie

Element je umiestneny rovnako ako v pripade hodabsolute, len poloha elementu sa vzdyatzije

k oknu prehliad&. Pevné — fixed poziciovanie unimge umiestni blok kdekdvek na stranke. V naSej
ukazke by sme dostali rovnaky obrazok, ako je zzdma prvy obrazok pre hodnotu absolute, text by
v8ak ,skroloval“ pod fixovanym elementom. Ako pekl pozri v Sablonach blok navigacia v subore
nav_horizont_1.htm.

Zmena povahy elementov XHTML

Menit povahu elementov, napriklad z viacriadkového dpratadkovy (format nadpisu spéji
s formatom nasledujuceho odseku), mozno viastodisplay.

Hodnota

block nastavi charakter blokového elementu

inline nastavi povahu riadkového elementu

list-item blokovy element sa bude sprédvako poloZzka zoznamu (mézZzeme mu napr. priradi
odrazku)

none zabrani vykresleniu elementu, ako by na strardteee nebol, aj s vnorenymi elementmi.

Priklad

<style type="text/css">

h1, p { display: inline; }

</style> .
<,he§'d> Nadpls Odsek odsek odsek odsek odsek odsek odsek
<body> odsek odsek odsek odsek odsek odsek odsek odsek odsek odsek
odsek odsek odsek odsek odsek odsek odsek odsek .
<div>
<h1> Nadpis </h1>
<p>

Odsek odsek odsek odsek odsek odsek odsek odsek odsek odsek odsek odsek odsek odsek odsek
odsek odsek odsek odsek odsek odsek odsek odsek .ods

</p>

</div>

Tabulky

Uplna tablika ma mnohaasti a celkov, ako to vidiena obrazku Struktiry Uplnej taltky niz3ie, ale nie
vSetkycasti su povinne.

Na vytvorenie jednoduchej takky staia parové znéky <table>, <tr> a <td>:

<table> zaciatok tabuky
<tr> zaciatok riadka

<td> Bunka 1.riadku a liga </td> <td> Bunka 1.2 </td>... bunky v riadku
</tr> koniec riadka
<tr> zaciatok riadka

<td> Bunka 2.riadku a ligca </td> <td> Bunka 2.2 </td>... bunky v riadku
</tr> koniec riadka
dalSie riadky tabiky
</table> koniec tabuky

* Oramovanie taliky alebo bunky sa nastavuje vlastrms border napr. border: 3px solid black.

e ZruSenie medzier medzi bunkami téky sa nastavuje v table vlastitios border-collapse: collapse.

* Vlastnos width (Sirka) mozno pougipri zna&kach <table>, <td>, <th>, <col> a <colgroup>. Ak
nenastavime jej hodnotu, Sirka elementu bude zatfadgirke obsahu elementu.
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* Vlastnos height (vySka) mozno pougipri znakach <table>, <tr>, <td>, <th>, <thead>, <tbody> a
<tfoot>. Ak nenastavime jej hodnotu, vyska elemesatioude riadijej obsahom.
Sirka a vySka sa zadava v px alebo %. Definujesdld’ Sirka tabiky a Sirka buniek sa prispdsobi,
alebo naopak, analogicky pre vysku tBbua jejcasti.

* Na centrovanie celej tabky sa pouziva parova ztka <center>, t.j. <center> <table>...

* Na zvyraznenie obsahu bunkydié pismo, na stred bunky), najma v ht&eitabiiky, sa pouziva
namiesto zn&ky <td> zn&ka <th>.

» Parova znéa <tbody> je nepovinna, umidje zoskupovariadky tabuiky.

« Nepérova znka <col /> definuje $pec tabiiky. Prvé pouZitie znamena pre prvipsc, ad’.

» Péarova zn&a <colgroup> umatije zoskupovastipce s rovnakym forméatom.

« Paet zn&iek <col /> musi zodpovedaaitu sipcov v skupine definovanej z#teou <colgroup>, ak
ju pouzijete.

« Parametrom colspan z¥g <td> alebo <th> méze roz&iunku cez zadany pet sipcov v riadku,
napr. <td colspan="2“> Zkené dve bunky v riadku </td>.

« Parametrom rowspan ztky znaky <td> alebo <th> méZze roz&ifbunku cez zadany pet riadkov
v stipci, napr. <th rowspan=2“> Ztiené dve bunky v kici </th>.

——————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

_______________________________________________________________________________________________

<thead> - hlavika tabwky

<tr> - riadok

<[tr>

<td> Obsah bunky </tc <td> Obsah bunky </tc <td> Obsah bunky </tc E

</thead>

<tbody> - telo tabtky

<tr> - riadok

<td> Obsah bunky </tc <td> Obsah bunky </tc <td> Obsah bunky </tc

</tr>

<tr> - riadok

</tr>

<tr> - riadok

<td> Obsah bunky </tc <td> Obsah bunky </tc <td> Obsatbunky </td:

</tr>

<td> Obsah bunky </tc <td> Obsah bunky </tc <td> Obsah bunky </tc 1

</tbody>

<tfoot> - pata tabikky

<tr> - riadok

i <td> Obsah bunky </tc <td> Obsah bunky </tc <td> Obsah bunky </tc ]

<[tr>

</tfoot>
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Pozadie tabliky a jej casti mozno meitii vlastnosou background a jej podvlastna@mi. NajvysSiu
prioritu pri podfarbovani mé bunka, potom riaddipec,sasti tabliky a nakoniec talika ako celok.

Na horizontalne zarovnanie obsalasti tabliky slUzi vlastnos text-align s hodnotami left, right, center
a justify.

Na vertikalne zarovnanie obsaliasti tabliky slizi vlastnog vertical-align s hodnotami top, middle
a bottom.

Oramova tabd’ku a jej ¢asti mozno vlastnesu border a jej podvlastnaami width, color a style.
Mozno ju aplikové pre table, td, col a colgroup.

Sprelfadnenigtitania udajov z taldky

Zvyraznt' napriklad riadok taldiky, na ktorom sa prave nachddza kurzor, mozZno etk
tr:-hover napr. tr:hover { background-color: siljer

Priklad 1
Tabu’ka vytvorena v sablona2.html

TABUT’KA 560px x 200px
HLAVICKA 0.1 HLAVICKA 0.2 HLAVICKA 0.3
Bunka 1.2 Bunka 1.3
Bunka 2.2
ZLUCENA PATA TABULKY

Zdrojovy kod:

<style type="text/css">
body { background-color: lightblue; }
#stranka { width: 600px; left: 50%; margin-left: -300px; position: absolute; top: Opx;
height: 1000px; background-color: white; }
table { width: 560px; margin: 0 auto; height: 200px; border: 3px solid black;
border-collapse: collapse; }
caption { margin: 20px 0; color: red; font-weight: bold; background-color: lightblue; }
th { border: 1px solid black; border-bottom: 3px solid black; background-color: yellow; }
td { border: 1px solid black; vertical-align: middle; text-align: center; }
tfoot { background-color: yellow; }
.zluc_stlpec { color: yellow; text-align: left; }
.aqua { background-color: aqua; }
.modra { background-color: blue; }
.siva { background-color: silver; }
</style>
</head>
<body>
<div id="stranka">
<table>
<caption> TABULKA 560px x 200px <¢aption>
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<thead> <th> HLAVICKA 0.1 </th> <th> HLAVICKA 0.2 </th> <th> HLAVICKA 0.3 </th> <thead>
<col class="modra" /> eol class="aqua" /> <l-- nastavenie vlastnodpaiv 1., 2.,... -->
<tr>
<td rowspan="2" class="zluc_stlpec"> Z&ny <br/> 1. dpec <td> <td> Bunka 1.2 <tt>
4d> Bunka 1.3 >

</tr>
<tr>
<l-- sem presahuje ziénie --> td> Bunka 2.2 <> <td class="siva"> &nbsp; ¢d>
</tr>
<tfoot> <td colspan="3"> ZLWENA PATA TABULKY </td> </ftfoot>
</table>

</div> </body> </htm|>

Prilohy

Vkladanie niektorych symbolov do html kddu pri nastaveni klavesnice SK

pravé Alt + < < lavé Alt + 35 # lavé Alt + 38 &
pravé Alt + > > lavé Alt + 123 { [avé Alt + 91 [
pravé Alt + v @ lavé Alt + 125 } lavé Alt + 93 ]

Akykolvek ASCII znak sa da vioZzapisom &#islo; kdecislo je kod znaku z ASCII (desiatkovo)
ziskany napriklad cez Word - VleZ Symbol... - Symbol (normélny text). Napr.: &#168Zi znak ©.
Zapisom &nbsp; vloZime pevnu (na stranke sa zobrazicu) medzeru!

Sablony stranoksi mézete vytada’ na internete po zadani napriklad slov:
web templates css free download

Pozorne si prétajte podmienky pouZzitia Sablony!

Priklady odkazov, ktoré ponukol google:

http://www.free-template.eu/

http://www.free-css-templates.com/ (pozri odkazelnse!)
http://www.sunlight.cz/webdesign-zdarma (@tat’ si podmienky!)
Vytvorenu strdnku mézete validavaa stranke http://validator.w3.org
presnejSie http://validator.w3.org/#validate_by azol



