Ulohy na precviéenie z jednotlivych okruhov predmetu informatika (okrem okruhu
Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie)
Informacie okolo nas

Slovo DNES ma po zakdédovani tvar
01000100000000000100111000000000xxxxxxxXxxXXxXXxXXxXx0101001100000000 (64 bitov).
Rozhodnite, ktory z bezne pouzivanych koédov bol pouzity, dopliite bity za x a zhodnot'te (uved’te
vyhody a nevyhody pouzitého kédu).

Ko6d 0100110101000001010101000101010101010010 (40 bitov)

obsahuje prvé pismena slova MATURANT. O aky kod ide, zdovodnite a dopiSte chybajice bity.

V schéme je zakdédovany obrazok. Vyhodnot'te pouzity kod, diskutujte o moznom vzhl'ade obrazka,
jeho farbach, vel'kosti. Schéma:

10000011

01111101

01010101

01111101

01000101

01111101

10000011

Cast’ zdrojového kodu programu obsahuje:

Brush.Color:= cIWhite; Rectangle(100,100,600,200);

Brush.Color:= cIBlue; Rectangle(100,200,600,300);

Brush.Color:= clRed; Rectangle(100,300,600,400);

Podrla formy zéapisu rozhodnite principialne o aka grafiku sa jedna a zdovodnite.

Uréte, aké d’alsie informécie by mali byt v stibore takéhoto typu uvedené. Co zobrazuje obrazok?
Zhodnot'te sposoby (uved’te vyhody anevyhody) kédovania rastrovych obrazkov ulozenych vo
formatoch bmp, jpg, gif apng. Navrhnite a zdovodnite pouzitie réoznych formatov pre malbu,
schému, animaciu a pod.

Navrhnite principialny postup pri digitalizacii nakreslen¢ho obrazka a realizaciu (vysledkom musi
byt kod v pocitaci).

Zhodnot'te sposoby (uved’te vyhody a nevyhody) kodovania zvuku uloZzeného vo formatoch wav,
midi amp3. Navrhnite azdovodnite format pre zvukové blahoZelanie k narodenindm zaslané
mailom.

Objasnite vyznam kompresie siborov a principy prace kompresnych algoritmov.

Text bol napisany v jednoduchom textovom editore (boli vytvorené len odseky) a ulozeny. Odvod’te
vzorec na vypocet minimalnej vel'kosti takéhoto stiboru.

Zdovodnite zavedenie Unicode.

Obrazok z vytlacenej predlohy umiestnite do textového dokumentu.

VaSou ulohou je vytvorit’ v pocitaci zvukovy zdznam. Navrhnite postup na jeho zaznamenanie
a objasnite princip navrhnutého postupu. Co vietko bude mat’ vplyv na velkost suboru, v ktorom
bude zvuk ulozeny? Odvod’te vzorec na vypocet minimalnej velkosti takéhoto stboru.

V texte vytlacenej predlohy opravte preklep a vytlacte.

Vytvorte pomocou webkamery aupravte (Uvodny nadpis, prechody, ozvucenie apod.) kratky
videoklip napriklad vo Windows Live Movie Maker.

Rastrovy obrazok rozmerov 1600 x 1200 bodov je uloZzeny v komprimovanom subore (GspeSnost
kompresie 1:10) s vel'kost'ou 562,5 KiB. V akej farebnej palete bol ulozeny? Navrhni farebnu paletu,
pre ktora sa velkost’ siboru zmensi a bez vypoctu uved’ kol'kokrat.

Aka je velkost’ (v KiB) zvukovej nahravky typu mp3 (kompresny pomer 1:11), ak bola uskutocnena
s parametrami 16 000 Hz, 1 B, stereo a jej prehratie trva 3,5 mintty?

Aké bola rychlost’ prenosu v pocitacovej sieti v kbps v okamihu prenosu obrdzka vo formate jpg
(Gspesnost’ kompresie 1:10), ak prenos obrazok rozmerov 1024x768 bodov s 256 farebnou paletou
trval 1,2 sekundy? Ako sa zmeni ¢as prenosu obrazka (bez vypoctu), ak pouzijeme 24-bitovu farebnu
paletu?



Aku velkost ma nekomprimovany videoklip (v  MiB), ktorého prehranie trva 1 minutu, kazdy
snimok tvori 400x400 bodov 16-farebnej palety a za sekundu sa vystrieda 25 snimok?

Skladba bola nahrana v najvyssej kvalite (48 000 Hz) a zabera 2,5 MiB vo formate mp3 (uspesnost’
kompresie bola 1:11). Aka je vel'kost’ suboru vo formate wav? Kol'ko minut trva jej prehratie?

Prenos textového dokumentu bez formatovacich znaciek trval v pocitaCovej sieti s rychlostou
400kbps 0,1sekundy. Urcte a zdovodnite pouzity kod, v ktorom je text ulozeny, ak ma text 25
riadkov a v riadku priemerne 100 znakov.

Rastrovy obrazok rozmerov 1024 x 800 bodov je ulozeny v subore s velkostou 240 KiB vo formate
jpg (uspesnost’ kompresie 1:10). V akej farebnej palete bol uloZzeny? Navrhnite farebnu paletu, pre
ktoru sa velkost’ siboru zmensi a bez vypoctu uved’te novi vel'kost’ suboru.

Zvukova nahravka bola uloZzena v najnizSej kvalite (8 000 Hz) vo formate wav a nasledne
skomprimovana. Jej prehranie trva 3,5 minuty. Akd je velkost suboru wav a suboru mp3, ak
uspesnost’ kompresie bola 1:11?

Prenos textového dokumentu s 18,53 KiB obrazkom trval v pocitacovej sieti s rychlostou 400 kbps
0,4 sekundy. Urcte a zdovodnite pouzity kod, v ktorom je text ulozeny, ak ma text 16 riadkov
a v riadku priemerne 64 znakov.

Kol'ko minut trvd prehratie zvukovej nahravky typu mp3 (kompresny pomer 1:11), ak bola
uskutocnena s parametrami 16 000 Hz, 1 B, stereo a subor mp3 ma vel'kost’ 596,6 KiB?

Napisali sme rovnost’, v ktorej su vsetky c¢isla vyjadrené v dvojkovej ststave. V tejto rovnosti sme
niektoré cifry nahradili pismenami ,,a%, ,,b* a ,,c*“. Kazdé pismeno predstavuje jednu dvojkovu cifru,
a to vzdy rovnaku. Ngjdite vSetky rieSenia a zdovodnite spravnost’ vasho vysledku.

10001ab + lac10 =1011bcb

N4jdite vsetky riesenia rovnice 10aa01 + bbbbb = lccccce

kde a, b, ¢ st len binarna 0 alebo 1. Spravte skusku spravnosti!

Diskutujte o formatovani objektov na www strdnke pomocou css, pouzite cviéné stranky
z http://www.gpnr.sk/informatika.html.

Vytvorte  webovy  dokument o Narodnom  parku Nizke Tatry podla  predlohy
z http://www .slovakia.travel/entitaview.aspx?1=1&idp=3998 alebo cez ponuky slovakia.travel -
SLOVENSKO PONUKA > priroda a krajina - Narodné parky - Narodny park Nizke Tatry (bez ¢asti
Lokalizacia). Diskutujte o formatovani objektov na stranke pomocou css.

Vysvetlite rozdiel medzi rastrovymi a vektorovymi obrazkami.

Diskutujte o umiestiiovani  obrazkov na www  strdnkach, pouzite cvi€né stranky
z http://www.gpnr.sk/informatika.html.

Diskutujte a predved’te moznosti zmenSenia velkosti siborov rdéznych dokumentov (textoveé,
obrazové a zvukové dokumenty uloZené v roznych formatoch).

Diskutujte o pouziti tabuliek vo webovych dokumentoch a predved’te vytvorenie a formatovanie
tabul’ky pomocou css, pouzite cvicné stranky z http://www.gpnr.sk/informatika.html.

Vysvetlite algoritmus prevodu ¢isla zo ststavy do ststavy na konkrétnom priklade.

Navrhnite jednoduchi ponuku pre webovy dokument obsahujiicu odkazy Uvod, Stranka 1, Stranka 2
a VysSie, pouZzite cvicné stranky z http://www.gpnr.sk/informatika.html.

Diskutujte 0 moznostiach pouzitia obrazkov v textovych dokumentoch. InSpirujte sa cviceniami zo
Studijného textu Textovy procesor na http://www.gpnr.sk/informatika.html.

Diskutujte 0 mozZnostiach pouZitia tabuliek v textovych dokumentoch. InSpirujte sa cvieniami zo
Studijného textu Textovy procesor na http://www.gpnr.sk/informatika.html.

Diskutujte o pravidlach, ktoré je dobré dodrziavat’ pri pisani mnohostranového dokumentu (zlom
strany, kapitoly, orient4cia strany, Cislovanie stran, §tyly, poznamky, obsah, tlac).

Predved'te oznaenie do vyberu (aj nestvislého), vyplihanie hodnotami a vzorcami, presun
a kopirovanie vyberu v tabulkovom procesore. Diskutujte o formatovani tabuliek. InSpirujte sa
cviCeniami zo Studijného textu Tabul'kovy procesor na http://www.gpnr.sk/informatika.html.
Predved’te a popiSte vyhladanie a vlozenie funkcie s pozadovanymi vlastnostami. InSpirujte sa
cviceniami zo Studijného textu Tabulkovy procesor na http://www.gpnr.sk/informatika.html.
Precvicte si funkcie sum, average, min, max, countblank, countif, if, and, or, concatenate, find, len,
left, mid, right a d’alsie.



Odovodnite a predved’te pouzivanie absolutnych a relativnych odkazov v tabul’kovych procesoroch.
InSpirujte sa cviceniami 70 Studijného textu Tabulkovy procesor na
http://www.gpnr.sk/informatika.html.

Navrhnite a zrealizujte vhodné grafické zobrazenia dat wulozenych v subore vytvorenom
v tabul’kovom procesore.

Diskutujte o ulohe a zédkladnych pojmoch databaz. V jednoduchej databaze demonstrujte zakladné
databazové operacie (triedenie a filtrovanie).

Na zvolenej statickej prezentacii predved’te animaciu objektov v snimkach a nastavenie pozadia
snimok.

Na statickej prezentécii predved’te moznosti prechodov snimok, ¢asovania a ozvucenia. Vlozte novu
snimku a nastavte jej rovnaké parametre, ako maju d’alSie snimky prezentacie.

Obhajte potrebu Sifrovania informacii. Poukéazte na konkrétne pripady pouzitia Sifrovania.

Vasou ulohou je ,,dostat’ do pocitaca z papierovej predlohy* rozne dlhé texty. Navrhnite postupy na
ich zaznamenanie v po¢itadi a objasnite principy navrhnutych postupov. Co vietko bude mat’ vplyv
na velkost’ stiboru, v ktorom bude text ulozeny?

Komunikacia prostrednictvom IKT

Predved’te asponl dva druhy komunika¢nych médii na PC a porovnajte.

Popiste a demonstrujte princip mailovej komunikacie.

Popiste a demonstrujte princip prace webového prehliadaca.

Predved’te a porovnajte aspon dva principidlne r6zne spdsoby vyhladania informécie umiestnenej na
www strankach na internete.

Navrhnite alebo popiSte pripojenie na internet vo vasej domacnosti.

Objasnite a predved’te pouzitie aspon troch aplika¢nych protokolov sady TCP/IP.

Vyberte hardvérové komponenty potrebné na zostavenie siete LAN a urcte ich funkciu v sieti.
Navrhnite hardvérové komponenty potrebné na vytvorenie WLAN a urcte ich funkciu v sieti.
Nastavte urcené pocitace zapojené do LAN tak, aby ste mohli predviest’ prenos siborov medzi nimi.
Porovnajte s prenosom pomocou inych prenosovych médii.

Klasifikujte pocitacovu siet’ v ucebni z hl'adiska rozdelenia pocitacovych sieti podl'a roznych kritérii
(rozlohy, tlohy pocitacov v sieti, topologie,...).

Navrhnite postup pri zistovani porach pripojenia do internetu.

Principy fungovania IKT

Zhodnot’te pouzitie bindrneho kodu v modernych informa¢nych systémoch.

Nacrtnite architektiru najrozsirenejSich pocitacov.

Zhodnot'te ulohu zakladnej (mati¢nej) dosky v architektire pocitaca.

Zhodnot’te ulohu procesora pri ¢innosti pocitaca.

PopiSte proces spracovania instrukcie procesorom.

Zhodnotte ulohu vnutornych pamiti pri ¢innosti pocitaca (charakterizujte, uved’te rozdelenie,
funkciu, parametre, princip zdznamu).

Zhodnotte ulohu vonkajSich paméti pri ¢innosti pocitaca (charakterizujte, uved’te rozdelenie,
funkciu, parametre, princip zdznamu).

Porovnajte tcel, princip zdznamu a zédkladné parametre pouzivanych druhov paméti.

Zhodnotte ulohu réznych typov vstupnych zariadeni pri praci pocitaca.

Predved’te moznosti pripojen¢ho skenera. Objasnite vplyv nastavenych parametrov na vysledok
skenovania.

Zhodnot’te ulohu réznych typov vystupnych zariadeni pri praci pocitaca.

Kategorizujte tlac¢iarne, uved’te vyhody a nevyhody jednotlivych druhov.

Definujte poziadavky na operany systém z hladiska uZivatela. Konkretizujte na zvolenom
opera¢nom systéme.

Zhromazdite informdcie o operacnom systéme, pripojenych zariadeniach a pouzivatel'skych kontach
v ur¢enom PC.

DemonsStrujte moZznosti uzivatela pri praci so zariadeniami, prieCinkami, subormi a odkazmi na
ploche.

Popiste organizaciu dat v pocitaci.



DemonsStrujte a vysvetlite ¢innost’ operacného systému pri suCasnom behu viacerych programov.
Diskutujte 0 moznosti prenosu udajov medzi jednotlivymi aplikdciami. Vytvorte textovy dokument,
ktory bude obsahovat’ text a v grafickom editore upraveny obrazok z www stranky.

Informaéna spoloénost

Charakterizujte ¢innost’ poc¢itacovych virusov, vysvetlite Skody, ktoré mozu spdsobit’.

Vysvetlite princip prace antivirusovych programov a vyznam antivirusovej ochrany.

Navrhnite sposoby ochrany udajov ulozenych v digitdlnej forme proti zneuzitiu, prieniku do
systému, neopravnenému pristupu k osobnym udajom (PC Studenta, ucitel’a, ic¢tovnicky a pod.).
Kriticky zhodnot'te vyvoj informacnych technologii od praveku (informécia, jej zaznamenanie a
odovzdavanie, formy, data, informécia v sucasnosti, informacné systémy, elektronizacia,...).
Sformulujte rizikéd informacnych technologii. Popiste a kriticky zhodnot’te nové formy komunikécie.
Presvedcte publikum, ze kazdy vie vyuzit’ internet.

Kriticky zhodnot’te vplyv informatizacie spolo¢nosti na jednotlivca.

DemonsStrujte moznosti ul'ahCenia pouzivania pocitacov u l'udi s roznymi (zdravotnymi a socidlnymi)
postihnutiami.

Vyhladajte na internete informaciu o konkrétnom poruseni autorskych prav s vyuzitim prostriedkov
IKT.

Porovnajte ,,plateny* a otvoreny softvér. Argumentujte v prospech registracie a aktualizacie softvéru,
uved’te vyhody a nevyhody automatickej aktualizacie.

Diskutujte o postupnosti krokov pri preberani volne dostupnych cudzich zdrojov v sulade
s dodrziavanim autorskych prav.

Zdovodnite potrebu ochrany elektronickych udajov a vysvetlite, aké su jej sposoby a prostriedky na
urovni bezného uzivatel’a.

Porovnajte riziko prieniku do pocitaca vo vasej domacnosti a v ndkupnom centre. Navrhnite kroky na
eliminéciu tychto rizik.

Objasnite najzavaznejSie rizikd komunikacie prostrednictvom pocitacovej siete a moznosti jej
ochrany (phishing, pharming, skimming, firewall, aktualizacie,...).



