SUTAZ PRE STUDENTOV STREDNYCH SKOL
»NAVRHNI HRU*

V ramci projektu: ,,Festival of Art and Independent Games LAG”, spolufinancovaného
Eurépskou uniou v ramci programu Kreativha Eurépa

Organizatormi sutaze su nasledujuce institucie: Uniwersytet Slaski, (Polsko), Ostravska
univerzita v Ostrave - Filozoficka fakulta (Ceska republika), Univerzita sv. Cyrila a Metoda
v Trnave - Fakulta masmedialnej komunikacie UCM (Slovensko).

Sut'az je uréena pre vsetkych Studentov strednych $kél z Pol'ska, Ceskej republiky a
Slovenska.

VSetky informacie tykajuce sa organizacie sutaze (vratane datumu a miesta konania sutaze) budu
zverejnené na webovej stranke: www.lagfestival.us.edu.pl

Ciel'om sut’aze je popularizovat poznatky o umeni nezavislych hier a podporit mladych fudi zo
Slovenska, Polska az Ceskej republiky, aby sa zapoijili do vyvoja v oblasti videohier. Sutaz je
prilezitostou na prezentaciu individualnych aj kolektivnych projektov, zakladanie a budovanie
medzinarodnych tvorivych timov mladych fudi s ciefom umoznit rozvoj buducej kariéry a zlepSenie
kariérnych vyhliadok ucastnikov.

Sutaz bude prebiehat vylu¢ne on-line. Proces odovzdania prace a jej vyhodnotenie bude
vykonané prostrednictvom webovej stranky www.lagfestival.us.edu.pl

Sutaz prebieha v troch fazach rozlozenych v €ase. Kazdy ro€nik bude obsahovat inu tému.

1.faza (pre roCnik 2015/2016 do 18.3.2016)

VSeobecny koncept hry alebo vSeobecny koncept reklamnej kampane, ktorej hlavnou témou pre
ro¢nik 2015/2016 je labyrint (slovné spojenie zname po celom svete, mbézeme ho najst takmer vo
vSetkych kulturach. Téma labyrint méze inSpirovat’ su¢asného umelca v réznych odvetviach ako je
architektura, film, divadlo, umelecké diela, videohry, zahradny dizajn).

2.faza (21.3.2016 — 6.5.2016)
Dizajn vybranych prvkov v sulade s pokynmi, ktoré budu zverejnené na webovej stranke
www.lagfestival.us.edu.pl dva tyzdne pred zaciatkom tejto fazy.

3. faza (9.5.2016 — 20.6.2016)
Priprava prototypu hry.

Ako sa zucastnit’ sut'aze

1. Po prihlaseni odoslat’ projekt (internetové stranky www.lagfestival.us.edu.pl)
uzavierka 18.3.2016

2. Tituly prilozenych suborov musia obsahovat’ nazov sut’aze, autora a nazov diela

3. Pridat’ struény popis vybranej interpretacie témy.
Maximalne 50 slov, ¢o projekt reprezentuje.

4. Pri realizacii projektu je nutné predlozit’ predstavy o d'al'Sich krokoch (navrhy)

5. Kontaktujte nas, ak sa vyskytnu nejaké problémy, alebo ak mate otazky
e-mail: anna.smolarek@us.edu.pl
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