Celociselné pole

Priklad P.1

Vytvorte program s dvoma funkciami. Funkcia vytvorPolelntNahodne(od,po) po zadani poctu prvkov pola vytvori
celocdiselné pole vygenerovanim nahodnych prvkov pola - celych cisel z intervalu <od,po> (nekontroluje sa, ¢i je
od < po). Funkcia vypisPole() vypise text ,Prvky pola:“ a v novom riadku prvky pola.

Ako sme si uz ukazali v ukazke, mame viacej moznosti, ako vytvorit pole.

import random

def vypisPole (pole):
""" yypisSe nadpis a prvky pola """
print ("Prvky pola:")
print (pole)

def vytvorPoleIntNahodnel (od, po) :
""" Vytvori pole vygenerovanim celych ndhodnych ¢isel od 'od' po 'po' """
pocetPrvkov = int (input ("Pocéet prvkov: "))
pole = []
for _ in range(pocetPrvkov) :
pole.append (random.randint (od, po))
vypisPole (pole)
return pole

def vytvorPoleIntNahodne?2 (od, po):
""" Vytvori pole vygenerovanim celych ndhodnych ¢isel od 'od' po 'po' """
pocetPrvkov = int (input ("Pocet prvkov: "))
pole = [random.randint (od,po) for index in range (0, pocetPrvkov) ]
vypisPole (pole)
return pole

def vytvorPoleIntZadanim() :

""" Vytvori pole zadanim hodndét prvkov pola """

pocetPrvkov = int (input ("Pocet prvkov: "))

pole = []

for  in range(pocetPrvkov) :
zadal = int (input ("Prvok pola: "))
pole.append(zadal)

vypisPole (pole)

return pole

# e3te raz to isté, ale aj s poradovym ¢islom zadavaného prvku
def vytvorPoleIntZadanim() :
""" Vytvori pole zadanim hodndét prvkov pola """

pocetPrvkov = int (input ("Po¢et prvkov pola: "))

pole = []

for i in range (0, pocetPrvkov) :
pole.append (int (input ("{}. prvok: ".format (i+1))))

vypisPole (pole)
return pole

$ ===——====———=——————— PQUZITIE FUNKCII =========—===————————

poleInt = vytvorPoleIntNahodnel (1,9)
Poufzitie:

- volanie funkcie vytvorPoleIntNahodnel (1, 9):
Pocet prvkov: 13

Prvky pola:
(5, 1, 2, 1, 5, 9, 4, 4, 5, 2, 8, 3, 9]

alebo



- volanie funkcie vytvorPoleIntZadanim():
Pocet prvkov pola: 3

1. prvok: 5

2. prvok: -4

3. prvok: O

Prvky pola:

[5, -4, 0]

Priklad P.2
Vytvorte funkciu, ktord po dovezeni parametrov od a po vytvori pole, ktoré bude neusporiadane (premiesane)
obsahovat celé ¢isla od 'od' po 'po’, kazdé prave raz.

def vytvorPoleIntNahodne3 (od,po):
""" Vytvori pole pomieSanych celych ¢isel od 'od' po 'po' """
pole = [prvok for prvok in range (od,po+1l) ]
random.shuffle (pole) # pozri Studijny text Python - kniznica Random
vypisPole (pole)
return pole

Priklady na precvicenie:

Vytvorte funkciu, ktord

e vygeneruje pre zadany pocet prvkov pola len neparne (alebo parne) celé Cisla zo zadaného intervalu
e po zadani poctu prvkov pola vygeneruje prvky pola - celé ¢isla zo zvoleného intervalu

Pole realnych cisel

Vytvorit pole reélnych Cisel nie je az taky problém (ked vieme vytvorit pole celych &isel). KedZe dlhsi ¢as budeme
pracovat s poliami, vytvorme si modul, ktory bude obsahovat funkcie na vytvorenie pola, a to generovanim
nahodnych &isel alebo ich zadanim. Prislusny modul je popisany na konci Studijného textu Funkcie a moduly,

v ktorom su aj funkcie na vytvorenie poli realnych Cisel a vypisanie prvkov pola pod seba.

Priklad P.3

def vytvorRealZadanim() :
""" Vytvori pole zadanim hodnét prvkov pola """
pocetPrvkov = vratcislo.nezaporneCele ("Polet prvkov pola: ")
pole = []
for i in range (pocetPrvkov) :

pole.append(vratcislo.realne (str (i+1)+". prvok: "))

vypisPodSeba (pole)
return pole

Priklad P.4
def vytvorRealNahodne (nasobok=1) :
""" Vytvori pole vygenerovanim redlnych nadhodnych &isel z <0;nasobok) """

pocetPrvkov = vratcislo.nezaporneCele ("PoCet prvkov pola: ")
pole = []
for _ in range (pocetPrvkov) :

pole.append (random.random () *nasobok)
vypisPodSeba (pole)
return pole

def vypisPodSeba (pole) :
""" Vypise nadpis a prvky pola """
print ("Prvky pola:")
for prvok in pole:
print (prvok)



Pole retazcov

Zameriame sa na vytvorenie dvoch typov poli. Prvé pole bude obsahovat nahodne vybrané znaky zo zadaného
»Znakového intervalu” (bude zadany zaciatoény a koncovy znak z kédovacej tabulky). Druhé pole bude obsahovat
retazce zadané uZivatelom.

Priklad P.5

Vytvorte funkciu, ktord po zadani poctu prvkov vytvori pole znakov nahodne vybranych zo zadaného ,znakového
intervalu” (bude zadany zaciato¢ny a koncovy znak z kddovacej tabulky). Funkciu nazvime vytvorCharNahodne()
a umiestnime do modulu pole.

def vytvorCharNahodne (zac='A',kon='2"):
""" Vytvori pole vygenerovanim ndhodnych znakov od znaku zac po znak kon """
od = ord(zac)

po = ord(kon)
pocetPrvkov = vratcislo.nezaporneCele ("Polet prvkov pola: ")
pole = []
for  in range (pocetPrvkov) :
pole.append (chr (random.randint (od, po)))
vypis (pole)
return pole
Pouzitie:
poleZnakov = pole.vytvorCharNahodne('a','z")
Vypis:
Poc¢et prvkov pola: 15
Prvky pola:
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Priklad P.6
Vytvorte funkciu, ktord po zadani poctu prvkov vytvori pole retazcov, retazce zadané uzivatefom. Funkciu nazvime
vytvorStrZadanim() a umiestnime do modulu pole.

def vytvorStrZadanim() :
""" Vytvori pole zadanim hodnét prvkov pola """
pocetPrvkov = vratcislo.nezaporneCele ("Polet prvkov pola: ")
pole = []
for i in range (pocetPrvkov) :
pole.append (input (str (i+1)+". prvok: "))
vypis (pole)
return pole

Pouzitie:

poleRetazcov = pole.vytvorStrZadanim/()
Vypis:

Poc¢et prvkov pola: 5

1. prvok: "Adam"
2. prvok: "Darina"
3. prvok: "Zuzana"
4. prvok: "Peter"
5. prvok: "Pavol"
Prvky pola:

[VHAdamlvv, '"Daril’la"', '"Zuzal’la"', VHPeterlvv, VHPaVOle]

Ulohy na precvicenie

e Vytvorte funkciu, ktora po zadani poctu prvkov vytvori pole retazcov. Kazdy prvok pola je retazec ndhodne;j
dizky 3 az 5 znakov anglickej abecedy, pri¢om prvy znak je velké pismeno a spoluhldska, ostatné znaky st malé
pismena a striedaju sa samohlasky a spoluhlasky.



