Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

INFORMATIKA
UvVoD

Vzdeléavaci standard v predmete informatika je otvoreny metédam a formdm zvolenym na dosiahnutie cielov definovanych vykonovymi
I obsahovymi S§tandardami. Zvolené metody a formy vyucby by mali poskytnit’ ziakom prileZitost’ na rozvoj individualnych, ucebnych ciest.
Vzdelavaci Standard je roz¢leneny na oblasti: Reprezentacie a nastroje, Komunikacia a spolupraca, Algoritmické rieSenie problémov, Softvér a
hardvér, Informacna spolo€nost’. Oblasti obsahuju prierezové témy, ktoré sa ucia priebezne s inymi témami aj pocas niekol’kych rokov. Napri-
Klad v téme Softvér a hardvér — praca so subormi a prie¢inkami — sa ziaci ucia pracovat’ so sibormi a prie¢inkami nielen pocas jedného ro¢nika,
ale na réznych trovniach v celom procese vyucovania informatiky. Na ich zvladnutie je potrebny dlhsi ¢as, opakované trénovanie 1 dostatocna
prax. Ugitel’ individualne zvaZi mieru toho, do akej hibky sa bude danej téme venovat’.

K vymedzenym vykonom je priradeny u¢ebny obsah, v ktorom sa zdéraznuju pojmy ako klicovy prvok vnutornej Struktiry uc¢ebného
obsahu predmetu. Takto Strukturované ucivo podla jednotlivych tematickych celkov tvori obsahovy Standard, ktory chapeme ako zavézok pre
ucitel'a. Opat vSak plati, Ze ucitelia si mozu ucebny obsah tvorivo modifikovat’ v ramci vymedzeného tematického celku. Pri koncipovani prilezi-
tosti na rozvijanie ucebnych ciest Ziaka je nas§im spoloénym cielom vytvarat’ také kognitivne Cinnosti, ktoré operuju pojmami, ako je hl'adanie,
pétranie, skimanie, zistovanie nie¢oho, ¢o je nickedy neisté alebo riskantné v poznavacom zmysle. Uéinne si osvojime len taky poznatok, ktory
si vytvorime v konkrétnej ¢innosti. Ide ndm o vyucbu aktivnej vystavby poznatkov v informatike a pri praci s pocitacom.

Vzhl'adom na charakter predmetu je potrebné prispdsobit’ schopnostiam ziakov rychlost’ preberania tematickych celkov rovnako ako ich
poradie, pripadné rozdelenie na Casti a presuny v rdmci ro¢nikov. V porovnani s predchaddzajicim vzdelavacim Standardom st upravené a presu-
nuté niektoré tematické celky. Preto je nutné na kazdej Skole prispdsobit’ poradie tematickych celkov a ich rozlozenie do ro¢nikov tak, aby vSetci

ziaci do skonc¢enia vzdelavania absolvovali cely vzdelavaci Standard uvedeny v tomto dokumente.
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

CHARAKTERISTIKA PREDMETU

V predmete informatika sa prelinaju dve zlozky. Jedna zlozka je zamerana na ziskanie konkrétnych skusenosti a zrucnosti pri praci
s pocitacom i aplikaciami — na pracu s digitalnymi technologiami. Druha zlozka je zamerana na budovanie zakladov informatiky. Hlavne na
riesenie problémov pomocou pocitacov. Prva zlozka tvori zaklad vyucovania informatiky v ramci primarneho vzdelavania a z vacsej Casti sa
prelina i celym nizs§im strednym vzdelavanim. Skasenosti ziskané praktickou cinnostou v tejto oblasti su potom dobrym predpokladom pre
zvladnutie druhej zlozky, ktora ma dominantné postavenie pri vyucbe informatiky na strednej skole. Zaroven sa vsak druha zlozka objavuje uz i
v primarnom vzdelavani, aj ked’ iba vo ve'mi jednoduchej forme. Informatika zaroven pripravuje ziakov na to, aby korektne vyuzivali takto na-

dobudnuté zru¢nosti a poznatky i v inych predmetoch.

CIELE PREDMETU
Ziaci
e uvazuju o informaciach a réznych reprezentaciach, pouzivaja vhodné nastroje na ich spracovanie,
e uvazuju o algoritmoch, hl'adaji a nachadzajt algoritmické riesenia problémov, vytvaraju navody, programy podla danych pravidiel,
e logicky uvazuju, argumentujt, hodnotia, konaju zdévodnené rozhodnutia,
e poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivajt ich pri rieseni informatickych problémov,
e komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technologii, ziskavaju informacie na webe,
e poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost’,
e rozumeju rizikam na internete, dokazu sa im branit’ a riesit’ problémy s nimi spojené,

o respektuju intelektualne vlastnictvo.
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

VZDELAVACI STANDARD PRE 1. — 4. ROCNIK

Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

v

Ziak vie/dokaze

pouzivat’ konkrétne nastroje editora na tvorbu a ipravu obrazkov
a animacii,

hl'adat’, odhalovat” a opravovat chyby pri uprave obrazkov aj
animacii,

kombinovat rézne typy zdrojov grafiky,

skimat’ nové nastroje v konkrétnom editore.

Pojmy: oblast’, animacia

Vlastnosti a vztahy: obrazok ako stvorcova mriezka, priehladnost’, ob-
razok v rastri, animacia ako postupnost’ obrazkov, diZka trvania (dizka
zobrazenia obrazkov na obrazovke)

Procesy: kreslenie zakladnych geometrickych tvarov, pouzivanie na-
strojov na kreslenie, otacanie, preklapanie a zmena velkosti oblasti,
zmena vel’kosti papiera, spustenie a zastavenie animacie, krokovanie a
prepinanie medzi obrdzkami animécie, kreslenie obrazkov animaécie,

zmena poradia, vloZenie a odstrdnenie obrazka z animacie
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Reprezentacie a nastroje — praca s textom

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze
v’ pouzivat’ konkrétne nastroje editora na tvorbu a Gipravu textu,
volit’ vhodny nastroj na pracu s textom,

pouzivat’ nastroje na vyhl'adanie a nahradenie textu,

AN NI

posudzovat’ vplyv formatovacich nastrojov a skrytych znakov na
vysledny text a operacie s textom,

v’ skimat’ nové nastroje v konkrétnom editore.

Pojmy: schranka, odrazky a ¢islovanie, tabul’ka

Vlastnosti a vztahy: slovo ako skupina pismen, veta ako skupina slov,
odsek ako skupina viet, medzery a oddel'ovace, obrazok a text, for-
matovanie textu, pismo + typ, velkost, hrubka a farba pisma (t. j. zvy-
raznenia), zarovnanie odseku, obrazok ako sucast’ textu, skryté znacky
ako sucast’ textového dokumentu, obrazok ako sucast textu, vplyv
skrytych znakov na struktaru aj vysledny vzhl'ad textu, znaky ako pis-
mena, cCislice, Specialne znaky a symboly, text a hypertext (napr. na
internete, v encyklopédii)

Procesy: presuvanie, kopirovanie a vkladanie textu, vkladanie obraz-

kov zo stiboru, kontrola pravopisu

© Statny pedagogicky ustav




Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Reprezentacie a nastroje — praca s prezentaciami

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze
v pouzivat’ konkrétne nastroje editora na tvorbu a ipravu prezenta-
cii,

v’ skimat’ nové nastroje v konkrétnom editore.

Pojmy: snimka, prezentacia, rozmiestnenie, pozadie, prechod medzi
snimkami

Vlastnosti a vztahy: snimky a ich poradie — prezentacia

Procesy: vytvaranie prezentacie, vlozenie novej snimky, vlozenie textu,

vlozenie obrazku, spustenie a zastavenie prezentacie

Reprezentacie a nastroje — praca s tabul’kami

Vykonovy $tandard

Obsahovy standard

Ziak vie/dokaze

V' pouzivat’ konkrétne nastroje na pracu s tabulkami.

Pojmy: tabul’ka, riadok, stipec, bunka, adresa bunky

Vlastnosti a vztahy. adresa bunky ako pozicia bunky v tabulke,
vlastnosti bunky ak o zarovnanie, farba, velkost, okraje bunky
Procesy: pohyb (navigacia) v tabul’ke (sipkami, klikanim), vpisovanie

udajov, ich upravovanie a zvyrazinovanie
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Reprezentacie a nastroje — informacie

Vykonovy $tandard Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze

v kodovat’ informaciu podl’a pokynov do konkrétnej reprezentacie, | Vlastnosti a vztahy: vztahy medzi jednotlivymi typmi informacie (gra-

<

dekddovat’ informaciu z jednoduchych reprezentacii, fika, text, ¢isla, zvuk)

<

vyhl'addvat’ a ziskavat’ informacie v informa¢nom systéme a da-

tabaze (kniznica, elektronicky obchod, rezervacie listkov...),

v’ ziskavat’ informdacie ré6znych typov pomocou konkrétnych nastro-
jov (napr. zoskenovanim, odfotenim, nahranim zvuku, videa,
a pod.),

v' vyberat’ vhodné nastroje na Spracovanie informacii (na vyhl'ada-

vanie a ziskavanie, spracovanie informacii a komunikovanie po-

MOCOU ndstrojov).
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Reprezentacie a nastroje — Struktury

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze

v

v

orientovat’ sa Vv jednoduchej Struktire — vyhladavat a ziskavat’
informécie zo Struktary podla zadanych kritérii,

organizovat’ informécie do Struktur — vytvarat' a manipulovat’ SO
Struktirami, ktoré obsahuju tdaje a jednoduché vztahy (tabulky,
grafy, postupnosti obrazkov, ¢isel, a pod.),

interpretovat’ udaje zo Struktir — vyvodit' existujice vztahy zo
zadanych udajov v Struktare, prerozpravat informacie ulozené v

Struktare vlastnymi slovami.

Pojmy: postupnost’, tabul’ka (v zmysle frekvencna, kodovacia, slovnik,
mriezka), riadok, stipec

Vlastnosti a vztahy: poradie objektov a ich pozicia v postupnosti, vyz-
nam postupnosti, pozicia objektov v tabul’ke, predchodca, nasledovnik,
sused, vyznam tabul’ky

Procesy: praca s grafovymi struktarami (s mapou, labyrintom, siet'ou),
praca so stromovymi Strukturami (strom rozhodnuti, stratégii, turnajov,
rodokmerni), zapisovanie a vyhl'adavanie v jednoduchej Struktare, zos-

tavovanie Struktury

Komunikicia a spolupraca — praca s webovou strankou

Vykonovy $tandard

Obsahovy standard

Ziak vie/dokaze

v

v

ziskavat’ informacie z webovych stranok a pouzivat’ ich vo svo-
jich produktoch (reSpektovat’ autorské prava),

posudzovat’ ucel webovej stranky.
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Komunikacia a spolupraca — vyhl’adavanie na webe

Vykonovy $tandard Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze
v diskutovat’ o vysledkoch vyhl'adavania (Ci spifaju nase ocakava- | Pojmy: vyhladdvac
nia), Procesy: vyhladavanie textov, stranok, obrazkov, videa, vyhl'adavanie
v posudzovat spravnost vyhl'adanych informécii (vystup vyhlad4- | v mapach na internete
vania),
v vyhladavat’ a ziskavat’ textova a graficku informaciu podl'a zada-
nej frazy na webe,
v’ ziskavat’ z konkrétneho zdroja pozadované vystupy, prostrednic-
tvom presne zadanych inStrukcii

v' vyhladavat rozne typy informacii na webe.
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojmi na komunikaciu

Vykonovy $tandard Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze
v’ zostavovat’ a posielat’ spravu danému prijemcovi prostrednictvom | Pojmy: priloha, adresar
konkrétneho e-mailového nastroja, Procesy: dodrziavanie netikety, preposlanie e-mailu, prilozenie prilohy,
v’ hladat’ a zobrazovat’ prijatd spravu od konkrétneho odosielatel'a | odoslanie e-mailu viacerym adresatom naraz
prostrednictvom konkrétneho e-mailového néstroja,
v’ pripajat’ prilohu spravy, zobrazovat’ prijati prilohu prostrednic-
tvom konkrétneho e-mailového nastroja,

v’ zhodnocovat’ spravnost’ e-mailovej adresy.
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

ak vie/dokaze
uvazovat’ o obmedzeniach, ktoré suvisia s rieSenim ulohy,
Identifikovat’ opakujuce sa vzory,

uvazovat’ o hrani¢nych pripadoch (na urovni cyklov),

Zi

v

v

v

v" rozhodovat o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia (vyroku),
v’ vyberat’ prvky alebo moznosti podl'a pravdivosti tvrdenia,
v’ popisovat’ vztahy medzi informaciami vlastnymi slovami,
v’ uvadzat kontra priklad, v ktorom nie¢o neplati, nefunguje,
v

uvazovat’ o réznych rieSeniach.

Vlastnosti a vztahy: plati — neplati, a/alebo/nie (neformalne)
Procesy: krokovanie sekvencie a opakovania, rozhodovanie o pravdi-

vosti tvrdenia

Algoritmické rieSenie problémov — jazyk na zapis rieSenia

Vykonovy $tandard

Obsahovy standard

Ziak vie/dokaze
v' pouzivat’ jazyk na popis rieSenia problému — aplikovat’ pravidla,

konstrukcie jazyka.

Vlastnosti a vztahy: chybny zapis, konstrukcie jazyka ako postupnosti
prikazov
Procesy: zostavovanie programu Vv jazyku na zapis algoritmov, spuste-

nie programu

10
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou postupnosti prikazov

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze

v’ riesit’ problém skladanim prikazov do postupnosti,

v’ aplikovat’ pravidla konStrukcie jazyka pre zostavenie postupnosti
prikazov,

v’ interpretovat’ postupnost’ prikazov,

v’ hladat’ chybu v postupnosti prikazov a opravit’ ju.

Pojmy: prikaz, parameter prikazu, postupnost’ prikazov

Vlastnosti a vztahy: ako suvisia prikazy, poradie prikazov a vysledok,
pravidla jazyka pre zostavenie sekvencie prikazov

Procesy: zostavenie a upravenie prikazu/prikazov, vyhodnotenie po-
stupnosti prikazov, uprava sekvencie prikazov (pridanie, odstranenie

prikazu, zmena poradia prikazov)

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou cyklov

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze

V' rozpoznat’ opakujlce sa vzory pri rieSeni zadaného problému,

v’ rozpoznat’, akd Cast’ algoritmu sa ma vykonat’ pred, po¢as a po
skonceni cyklu,

stanovovat’ pocet opakovani pomocou hodnoty,

riesit’ problémy, ktoré vyzaduju znamy pocet opakovani,

zapisovat’ rieSenie problému s cyklom pomocou jazyka,

D N N NI N

interpretovat’ algoritmy s cyklami.

Pojmy: opakovanie, pocet opakovani, telo cyklu
Vlastnosti a vztahy: ako savisi pocet opakovani s vysledkom

Procesy: zostavovanie, upravovanie tela cyklu, nastavenie po¢tu opa-

kovani

11
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Algoritmické rieSenie problémov — interpretacia zapisu rieSenia

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze
v’ realizovat’ navod, postup, algoritmus rieSenia ulohy — interpreto-

vat’ ho, krokovat’ rieSenie, simulovat’ ¢innost’ vykonavatela.

Vlastnosti a vztahy: jazyk — vykonanie programu

Procesy: krokovanie, ¢o sa deje v pocitaci v pripade chyby

Vv programe

Algoritmické rieSenie problémov — hPadanie, opravovanie chyb

Vykonovy $tandard

Obsahovy standard

Ziak vie/dokaze

v’ rozpoznat’, Ze program pracuje nespravne,

v’ hladat’ chybu vo vlastnom nespravne pracujucom programe a
opravit’ ju,

v’ interpretovat’ navod, v ktorom je chyba,

v' diskutovat’ a argumentovat’ o spravnosti rieSenia (svojho aj cu-
dzieho),

v’ diskutovat’ o réznych postupoch a vystupoch rieSenia (porovnavat’
rieSenia konkrétneho problému od réznych Ziakov z hladiska diz-
ky vysledku, trvania, vel'kosti kodu/zapisu),

v dopiflat’, dokoncovat’, modifikovat’ rozpracované rieSenie,

v navrhovat’ vylepSenie rieSenia.

Vlastnosti a vztahy: chyba v postupnosti prikazov (zly prikaz, chyba-
juci prikaz, vymeneny prikaz alebo prikaz navySe), rieSenie, ktoré

lepSie spliia stanovené kritérium v zadanom probléme

Procesy: hl'adanie chyby

12
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Softvér a hardvér — praca so sibormi a prie¢inkami

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

ak vie/dokaze

ukladat’ produkt do stuboru,

orientovat’ sa v konkrétnej Strukture priecinkov,

Zi

v

v’ otvarat’ rozpracovany produkt zo suboru,

v

v’ pouzivat’ nastroj na manipulaciu so stbormi a prie¢inkami,
v

presuvat’, mazat’, premenuvat’ subory.

Pojmy: stibor, priec¢inok

Vlastnosti a vztahy: v sibore je ulozeny nejaky obsah, rozne typy sa-
borov pre rozne typy informacii (stbor s obrazkom, subor s textom,

stbor s taburkou), odpadkovy kos

Procesy: vytvorenie, ukladanie dokumentov

Softvér a hardvér — praca v opera¢nom systéme

Vykonovy $tandard

Obsahovy standard

Ziak vie/dokaze

V' pouzivat rozny aplikaény softvér, ktory je primerany veku.

Vlastnosti a vztahy: schranka ako miesto na kratkodobé uchovavanie

alebo prenasanie udajov

Procesy: pouzivanie skolského vzdelavacieho softvéru, praca s digi-

talnou ucebnicou a encyklopédiou

13
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Softvér a hardvér — pocitac a pridavné zariadenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

rovat’ informaécie.

v’ pracovat’ s pamitovymi zariadeniami — prenasat’, ukladat’, kopi-

Vlastnosti a vztahy. programy spracovavaju udaje a pomahaju nam
riesit’ problémy (program ako nastroj na kreslenie, pisanie, pocitanie,
evidovanie udajov, ktory vie pracovat’ iba s urcitymi typmi udajov,
uréitymi typmi suborov), kldvesnica, mys a obrazovka ako zariadenia

na komunikdciu s poc¢itacom, pamétové zariadenia (napr. CD, HD,

USB-kI'i¢) ako média/zariadenia na prenos a uchovanie informacii

14
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na internete

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze

v’ orientovat’ sa v konkrétnych miestach v sieti,

v’ pouzivat’ nastroje na zdielanie (kopirovanie, prenaSanie) suborov
v ramci pocitacove;j siete,

v' rozliSovat’ subory, ktoré su ulozené na sieti a subory vo vlastnom
pocitaci,

v' ukladat’ subory do svojho pocitaca z internetu, zo siet'ového dis-
ku,

v" nahravat’ subory na sietovy disk,

v" rozlisSovat’ e-mailovll a webovu adresu.

Pojmy: siet’

Vlastnosti a vztahy: lokalne subory vo vlastnom pocitaci a subory
na sieti, sietovom disku, cesta (adresa) ako zapis, ktory identifikuje
pocitaé, pocitacova siet” ako prepojenie pocita¢ov a zariadeni, internet

ako celosvetova pocitacova siet

Procesy: stahovanie a posielanie suborov

Softvér a hardvér — praca proti virusom a Spehovaniu

Vykonovy $tandard

Obsahovy standard

Ziak vie/dokaze
v' akceptovat’, Ze nema stahovat’ a spust’at’ nezndme, pochybné ap-

likacie.

Vlastnosti a vztahy: virus ako skodlivy softvér, Spehovanie ako nepo-

volend aktivita softvéru alebo webovych stranok

15
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Informacna spolo¢nost’ — bezpec¢nost’ a rizika

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze

v' diskutovat o rizikach na internete,

v’ aplikovat’ pravidla pre zabezpeenie udajov, aplikacii (aj e-mailu)
proti neopravnenému pouzitiu,

v’ diskutovat’ o po¢itacovej kriminalite,

v' diskutovat’ o doveryhodnosti informacii na webe.

Vlastnosti a vztahy: virus ako skodlivy softvér, doveryhodnost’ ziska-
nych informacii, rizika na internete a socialnych siet’ach
Procesy: sirenie pocitacovych virusov a spamov, bezpecné a etické

spravanie sa na internete, ¢innost’ hekerov

Informacna spolocnost’ — digitalne technologie v spolo¢nosti

Vykonovy $tandard

Obsahovy standard

Ziak vie/dokaZe
v’ diskutovat’ o vyuziti konkrétnych nastrojov digitalnych technold-
gii pri uéeni sa inych predmetov,

V' diskutovat’ taktiez o tom, ako pomahajt ucitel'ovi — ako pomahaju

Vlastnosti a vztahy: spolo¢nost’ a socialne siete, digitalne technologie
okolo nas, digitalne technologie ako nastroje pre vypocet, komunika-

ciu, navigaciu, doma, v skole, v praci rodicov, v obchode, digitalne

Ziakovi. technologie a hry, film, hudba
Procesy: pouzivanie nastrojov na vlastné ucenie sa, zabawvu
a spoznavanie
16
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Informacna spolo¢nost’ — legalnost’ pouzivania softvéru

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze
v’ diskutovat’" 0 principoch dodrziavania zakladnych autorskych

prav.

Vlastnosti a vztahy:. autorské pravo a jeho vztah k autorovi, dielu a
pouzitiu, legalnost’ a nelegalnost’ pouzivania softvéru a informacii

(texty, obrazky, hudba, filmy, a pod.)

Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou

Vykonovy Standard

Obsahovy $tandard

Ziak vie/dokaze
v digitalizovat’ grafick( informaciu,
volit’ vhodny format stiboru pre uloZenie obrazkov réznych typov,

koédovat’ a rozkddovat’ podl'a pokynov rastrovy obrazok,

ANEENEEN

navrhovat postupnost’ danych grafickych operacii pre dosiahnutie

stanoveného vysledku.

Vlastnosti a vztahy: obrazok v rastri, formaty stborov a ich vztah k
ulozenému obrazku

Procesy: kreslenie ako postupnost’ prikazov pre vykonavatel'a
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Reprezentacie a nastroje — praca s textom

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze
v' volit’ vhodny néstroj na pracu s textom,
pouzivat’ nastroje na vyhl'adanie a nahradenie textu,

rozliSovat’ neformatovany a formatovany text,

AN NI

posudzovat’ vlastnosti textovej informécie podla stanovenych

kritérii.

Pojmy: odrazky a ¢islovanie, tabul’ka

Vlastnosti a vztahy: skryté znacky ako stcast’ textového dokumentu,
obrazok ako sucast’ textu, vplyv skrytych znakov na struktaru aj vy-
sledny vzhlad textu, znaky ako pismena, ¢islice, $pecialne znaky a
symboly, neformatovany a formatovany text (t. j. obsahuje aj informa-
cie 0 zvyrazneniach, pisme, odsekoch, zarovnaniach)

Procesy: vkladanie tabul’ky

Reprezentacie a nastroje — praca s prezentaciami

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze

v’ pouzivat’ nastroje editora na tvorbu a upravu prezentacii.

Procesy: manipulacia s poradim snimok, vloZenie prepojenia

18
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Reprezentacie a nastroje — praca s multimédiami

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze

v pouzivat' konkrétne néstroje editora na skombinovanie videa,
zvuku a textu,

v rozhodovat’ sa pre spravne zariadenie pre zaznamenanie zvuku a
obrazu,

v’ skumat’ nové nastroje v konkrétnom editore.

Pojmy: klip, efekt, prechod, strihanie, ¢asova os

Vlastnosti a vztahy: video ako postupnost’ klipov, efektov, prechodov,
Klip ako zvuk, obrazok, titulok, vztah medzi rozlozenim prvkov na
¢asovej osi a vysledkom

Procesy: vytvorenie a ulozenie zaznamu, orezanie, vystrihnutie, umies-

tnenie Klipu

Reprezentacie a nastroje — praca s tabul’kami

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaZe
v’ pouzivat’ konkrétne nastroje na pracu s tabul’kami,
v volit’ a pouzivat’ funkcie pre jednoduché vypocty,

v' skiimat’ nové nastroje v konkrétnom editore.

Pojmy: tabul’ka, riadok, stipec, bunka, adresa bunky

Vlastnosti a vztahy: adresa bunky ako pozicia bunky v tabul’ke, bunky
a typy udajov (cislo, text), vlastnosti bunky ako zarovnanie, farba,
velkost’, okraje bunky, bunky so vzorcami

Procesy: pohyb (navigacia) v tabul’ke (sipkami, klikanim), vpisovanie
udajov, ich upravovanie a zvyraznovanie, jednoduché vypocty s opera-
ciami scitania, od¢itania, nasobenia a delenia, vlozenie jednoduchej

funkcie
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Reprezentacie a nastroje — informacie

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Zi
v
v
v
v
v

ak vie/dokaze
diskutovat o vlastnostiach jednoduchej informéacie rozneho typu,
volit’ vhodnt reprezentaciu redlnej informécie,
koédovat’ informaciu podl'a pokynov do konkrétnej reprezentacie,
dekodovat informaciu z jednoduchych reprezenticii,
posudzovat’ kvalitu informacie roézneho typu na jednoduchej
urovni,
posudzovat’ vlastnosti siborov roznych typov (rozne typy textov,
rozna grafika, zvuk, video),
vyhl'addvat’ a ziskavat’ informacie v informa¢nom systéme a da-
tabaze (kniznica, el. obchod, rezervacie listkov a pod.),
ziskavat’ informacie rdéznych typov pomocou konkrétnych nastro-
jov (napr. zoskenovanim, odfotenim, nahranim zvuku, videa,
a pod.),
rozhodovat’ sa pre ndstroje na spracovanie informacii (na vyhla-
davanie a ziskavanie, spracovanie informacii a komunikovanie
pomocou nastrojov),
hl'adat’ informacie (v texte, v encyklopédii, v slovniku, v tabul’ke,

apod.).

Vlastnosti a vztahy: vztahy medzi jednotlivymi typmi informacie (gra-

fika, text, ¢isla, zvuk), text a hypertext (napr. na internete, v encyklo-

pédii), moznost’ vyhl'adavat’ retazce (napr. da sa v texte, a nie v grafi-

ke)

© Statny pedagogicky ustav
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Reprezentacie a nastroje — Struktury

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze

v’ orientovat’ sa v jednoduchej $trukture — vyhladavat’ a ziskavat
informécie zo Struktary podla zadanych kritérii,

v’ organizovat’ informécie do Struktar — vytvarat’ a manipulovat’ SO
Struktirami, ktoré obsahuju tdaje a jednoduché vztahy (tabulky,
grafy, postupnosti obrazkov, Cisel....),

v’ interpretovat’ Gidaje zo Struktir — vyvodit’ existujice vztahy zo
zadanych udajov v S$trukture, prerozpravat informacie ulozené

Vv Strukture vlastnymi slovami.

Pojmy: postupnost’, tabul’ka (v zmysle frekven¢na, kodovacia, slovnik,
mriezka)

Procesy: praca s grafovymi Struktarami (s mapou, labyrintom, siet'ou),
praca so stromovymi Struktirami (strom rozhodnuti, stratégii, turnajov,
rodokmerti), zapisovanie a vyhl'adavanie v jednoduchej Struktare, zos-

tavovanie Struktury

Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou

Vykonovy $tandard

Obsahovy standard

Ziak vie/dokaze
v' ziskavat’ informacie z webovych stranok a pouzivat’ ich vo svo-

jich produktoch (reSpektovat’ autorské prava).
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Komunikacia a spolupraca — vyhl’adavanie na webe

Vykonovy $tandard Obsahovy §tandard
Ziak vie/dokaze
v’ vyhladavat’ rozne typy informacii na webe,
v’ posudzovat’ spravnost’ a kvalitu vyhl'adanych informacii (vystup
vyhl'adévania).
Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojmi na komunikaciu
Vykonovy $tandard Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze
v komunikovat’ prostrednictvom konkrétneho nastroja i aplikacie na

neinteraktivnu komunikaciu,

v’ porovnavat’ klady i zapory komunikacie prostrednictvom chatu

a e-mailu.

Vlastnosti a vztahy: chat ako internetovy rozhovor, je to iny typ komu-
nikacie ako e-mail
Procesy: prijatie a odoslanie spravy, vyber adresata, odoslanie spravy

viacerym adresatom naraz
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze
v' identifikovat’ opakujice sa vzory,

v’ rozpoznavat’ miesta, kde sa treba rozhodovat’,

v' vlastnymi slovami sformulovat’ plan rieSenia,

v" rozhodovat sa o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia/vyroku,
v' uvadzat’ kontra priklad, ked’ nie¢o neplati, nefunguje,

v

uvazovat’ o roznych rieSeniach.

Vlastnosti a vztahy: aky informaticky problém je v zadani tlohy, plati -

neplati, a/alebo/nie (neformalne)

Procesy: idea sekvencie, opakovania, vetvenia, manipulovania

s udajmi, rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia

Algoritmické rieSenie problémov — jazyk na zapis rieSenia

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

Ziak vie/dokaZe
v pouzivat’ jazyk na popis rieSenia problému — aplikovat’ pravidla,
konStrukcie jazyka,

v' pouzivat’ matematické vyrazy v jazyku na zapis algoritmov.

Vlastnosti a vztahy: algoritmus — programovaci jazyk, vstup — algo-
ritmus — vysledok, chybny zapis, konstrukcie jazyka ako: postupnost’
prikazov, cyklus s pevnym poc¢tom opakovani, podmieneny prikaz,
pomenovana postupnost’ prikazov

Procesy: zostavovanie programu Vv jazyku na zapis algoritmov, spuste-

nie programu
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou postupnosti prikazov

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze

v’ riesit’ problém skladanim prikazov do postupnosti,

v’ aplikovat’ pravidla, konstrukcie jazyka pre zostavenie postupnosti
prikazov,

v’ interpretovat’ postupnost’ prikazov,

v’ hladat’ chybu v postupnosti prikazov a opravit’ ju.

Pojmy: parameter prikazu, postupnost’ prikazov

Vlastnosti a vztahy: ako suvisi prikaz, poradie prikazov a vysledok,
pravidla jazyka pre zostavenie sekvencie prikazov

Procesy: zostavenie a uprava prikazov, vyhodnotenie postupnosti pri-
kazov, uprava sekvencie prikazov (pridanie, odstranenie prikazu, zme-

na poradia prikazov)

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou cyklov

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze

V' rozpoznavat’ opakujice sa vzory pri rieSeni zadaného problému,
v’ rozpoznavat to, aka Cast’ algoritmu sa ma vykonat’ pred, pocas a
po skonceni cyklu,

stanovovat’ pocet opakovani pomocou hodnoty,

riesit’ problémy, ktoré vyzaduju znamy pocet opakovani,

zapisovat’ rieSenie problému s cyklom pomocou jazyka,

D N N NI N

interpretovat’ algoritmy s cyklami.

Pojmy: opakovanie, pocet opakovani, telo cyklu
Vlastnosti a vztahy: ako suvisi pocet opakovani s vysledkom
Procesy: zostavovanie, upravovanie tela cyklu, nastavenie poc¢tu opa-

kovani
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou vetvenia

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze

po skonceni vetvenia,

v’ zostavovat’ a zapisovat’ podmienku,

mienkou (bez logickych spojok),

v’ interpretovat’ algoritmy s vetvenim.

v' rozpoznavat, aka Cast’ algoritmu sa ma vykonat’ pred, v ramci a

v’ zapisovat’ rieSenie problému s vetvenim pomocou jazyka,

v’ rozpoznavat’ situdcie a podmienky, ked’ treba pouzit’ vetvenie, Pojmy: vetvenie, podmienka

pravda, nepravda — splnena a nesplnena podmienka

v’ riesit’ problémy, ktoré vyzaduji vetvenie s jednoduchou pod- | vyhodnotenie podmienky

Vlastnosti a vztahy: Konstrukcia vetvenia s jednoduchou podmienkou,

Procesy: zostavovanie, upravovanie vetvenia, vytvorenie podmienky,

© Statny pedagogicky ustav
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou premennych

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze

v’ identifikovat’ idaje zo zadania Glohy, ktoré musia byt zapaméta-
né, resp. sa menia, a vyzaduji pouzitie premennych,

v’ aplikovat’ pravidla, konstrukcie jazyka pre nastavenie a pouzitie
premennej,

v' rieSit’ problémy, v ktorych si treba zapamétat' a neskor pouzit
zapamétané hodnoty,

v’ zov8eobechovat rieSenie tak, aby fungovalo nielen s kon$tantami,

V' interpretovat’ algoritmy s vyrazmi a premennymi.

Pojmy: premenna, meno (pomenovanie) premennej, hodnota premen-
nej, operacia (+,—%*,/)

Vlastnosti a vztahy: pravidla jazyka pre pouzitie premennej, meno pre-
mennej — hodnota premennej

Procesy: nastavenie hodnoty (priradenie), zistenie hodnoty (pouzitie
premennej), zmena hodnoty premennej, vyhodnocovanie vyrazu

s premennymi, ¢islami a operaciami
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou nastrojov na interakciu

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze
v’ rozpoznavat’ situdcie, ked’ treba ¢akat’ na vstup,
zapisovat’ algoritmus, ktory reaguje na vstup,

interpretovat’ zapisané rieSenie,

AN NI

vytvarat’ hypotézu, ako nezndmy algoritmus spracuje zadany

vstup.

Vlastnosti a vztahy: prostriedky jazyka pre: ziskanie vstupu, spracova-
nie vstupu a zobrazenie vystupu
Procesy: ¢akanie na neznamy vstup — vykonanie akcie — vystup, na-

sledny efekt

Algoritmické rieSenie problémov — interpretacia zapisu rieSenia

Vykonovy $tandard

Obsahovy standard

Ziak vie/dokaze
v’ realizovat’ ndvod, postup, algoritmus rieSenia ulohy — interpreto-
vat’ ho, krokovat’ rieSenie, simulovat’ ¢innost’ vykonavatel’a,
vyjadrovat’ princip fungovania navodu — objavovat’ a popisovat
vlastnymi slovami princip fungovania jednoduchého algoritmu,

hl'adat’ vzt'ah medzi vstupom, algoritmom a vysledkom.

Vlastnosti a vztahy: jazyk — vykonanie programu

Procesy: krokovanie, ¢o sa deje v pocitaci v pripade chyby v programe
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Algoritmické rieSenie problémov — hl’adanie a opravovanie chyb

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze

v’ rozpoznavat’, Ze program pracuje nespravne,

opravit’ ju,

pracuje nespravne,

dzieho),

v' rozlisovat’ chybu pri realizacii od chyby v zapise,

<\

v' navrhovat’ vylepS$enie.

v’ diskutovat’ a argumentovat’ o spravnosti rieSenia (svojho aj cu-

dopliat’, dokoncovat’, modifikovat’ rozpracované rieSenie,

Vlastnosti a vztahy: chyba v postupnosti prikazov (zly prikaz, chybaju-

v hladat chybu vo vlastnom, nespravne pracujicom programe a | Ci prikaz, vymeneny prikaz alebo prikaz navyse), chyba v algoritmoch

s cyklami, s vetvenim a s premennymi, chyba pri realizacii (logicka

v’ zistovat, pre aké vstupy, v ktorych pripadoch, situaciach program | chyba), chyba v zapise (syntakticka chyba)

Procesy: hl'adanie chyby
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Softvér a hardvér — praca so sibormi a prie¢inkami

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze
v’ orientovat’ sa v $truktire prie¢inkov poéitaca,

v’ prestvat’, mazat’, prementvat’ prieinky,

v’ vyhladavat siibor alebo prie¢inok,

v’ navrhovat’ §truktiru prieé¢inkov,

v’ preorganizovat’ subory do danej Struktury prie¢inkov,
v

zistovat’ parametre suborov, prie¢inkov.

Vlastnosti a vztahy: r6zne typy suborov pre rozne typy informacii (su-
bor s obrazkom, subor s textom, stbor s tabulkou), cesta k suboru
a priecinku ako zapis, ktory urCuje umiestnenie stboru a priecinku

Vv Strukture prieCinkov

Softvér a hardvér — praca v opera¢nom systéme

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

Ziak vie/dokaze

v’ vypinat’ nereagujlicu alebo chybni aplikaciu,

<\

ovladat’ operacny systém na pouzivatel'skej tirovni,

<\

prenasat’ informdcie medzi spustenymi aplikdciami pomocou

schranky,

v pouzivat' ndstroje na prispdsobenie si (pracovného) prostredia
V pocitaci,

v skimat’ nové moznosti operaéného systému,

V' pouzivat' rozny aplikaény softvér, ktory je primerany veku.

Vlastnosti a vztahy: schranka ako miesto na kratkodobé uchovavanie
alebo prenasanie udajov, operacny systém ako softvér, aplikacia ako
softvér

Procesy: nastavenie zvuku, pracovnej plochy, klavesnice, pouzivanie

nastrojov na simulovanie, modelovanie
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Softvér a hardvér — pocitac a pridavné zariadenia

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze

v pracovat s pamitovymi a pridavnymi zariadeniami: prenasat’,
ukladat, kopirovat’ informacie,

v’ pracovat’ s pridavnymi zariadeniami (napr. naskenovat’, vytlagit’
dokument, nahravat’ zvuk, zosnimat’ obraz fotoaparatom alebo
kamerou),

v’ skimat’ nové moznosti pouZitia konkrétneho hardvéru,

v' porovnavat klady i zapory pocitacov réznych typov (napr. stolny
pocitac, notebook, tablet),

v' rozliSovat’ vstupné a vystupné zariadenia.

Pojmy: program, procesor, paméat’

Vlastnosti a vztahy:. pocita¢ ako zariadenie s procesorom a pamétou,
pamat’ si paméta programy a udaje, paméat’ v pocitaci ako zariadenie na
(kratkodobé) uchovanie informacii, disk v pocitaci ako zariadenie na
dlhodobé uchovanie informadcii, procesor vykonava programy (prog-
ram ako navod pre procesor), tlaCiaren, reproduktor/sluchadlé ako za-
riadenia na sprostredkovanie vystupu, skener, digitalny fotoaparat,
kamera, mikrofon ako zariadenia na digitalizaciu udajov, rozdiel medzi

hardvérom a softvérom
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na internete

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze
v’ orientovat’ sa v lokdlnej pocitadovej sieti,
v’ pracovat’ so sietovymi zariadeniami (napr. tladiaren, skener),

v' diskutovat’ o vyhodach a nevyhodach prace v po&itadovej sieti.

Pojmy: siet’, doména

Vlastnosti a vztahy: cesta (adresa) ako zapis, ktory identifikuje poci-
ta¢, zariadenie alebo udaje v sieti, vlastnosti prie¢inkov a pristupové
prava v sieti, pocitacova siet’ ako prepojenie pocitacov a zariadeni,
internet ako celosvetova pocitacova siet, struktara webovej adresy,

Struktara e-mailovej adresy

Softvér a hardvér — programy proti virusom a Spehovaniu

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze

v’ akceptovat’, ze nema stahovat’ a spustat’ nezndme, pochybné ap-
likacie,

v’ pracovat’ s mechanizmami na odhalovanie a odstrafiovanie viru-

SOV.

Vlastnosti a vztahy: virus ako skodlivy softvér, spehovanie ako nepovo-
lena aktivita softvéru alebo webovych stranok, antivirus ako softvér na
zistovanie a odstranovanie skodlivého softvéru a blokovanie skodli-
vych ¢innosti, obmedzenia antivirusovych programov (antivirus je tiez
iba program, a nemusi odhalit’ najnovsi nebezpecny softvér)

Procesy: v pocita¢i moze bezat’ antivirusova ochrana a moze kontrolo-

vat’ (takmer) vSetko, o robime
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Informacna spolo¢nost’ — bezpec¢nost’ a rizika

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze

v' diskutovat’ 0 rizikach na internete,

v" zhodnocovat, ktoré informéacie musia byt’ chranené pred zneuzi-
tim,

v’ aplikovat’ pravidla pre zabezpecenie pristupu do e-mailu, do ko-

munity, do pocitaca a proti neopravnenému pouzitiu,

posudzovat rizika prace na pocitaci so Skodlivym softvérom,

diskutovat’ o pocitatovej kriminalite,

diskutovat’ o doveryhodnosti informéacii na webe,

D N N NI N

diskutovat’ o rizikach kriminalneho a nelegalneho obsahu.

Vlastnosti a vztahy: virus ako Skodlivy softvér, spam ako nevyziadana
sprava, antiviruSovy program ako nastroj na obranu proti virusom, kvali-
ta hesla ako mechanizmus zabezpecenia, doveryhodnost’ ziskanych in-
formaécii, rizikd na internete a socialnych sietach

Procesy: Sirenie pocitacovych virusov a spamov, bezpe¢né a etické

spravanie sa na internete, ¢innost’” hekerov

Informacna spolocnost’ - digitilne technologie v spolo¢nosti

Vykonovy $tandard

Obsahovy standard

Ziak vie/dokaze
v' diskutovat’ 0 vztahu digitalnych technolédgii k povolaniam,

v' diskutovat’ o digitalnych technologiach v spolo¢nosti.

Vlastnosti a vztahy: informatika ako povolanie, informatika v povola-

niach (napr. aj v dizajne a v architektuare, v obchode, vo financiach)
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Informacna spolo¢nost’ — legalnost’ pouzivania

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze

v’ diskutovat’ o dodrziavani zakladnych principov autorskych prav, | Pojmy: texty, obrazky, hudba, filmy, a pod.

v’ diskutovat, ¢i bolo dielo legalne nadobudnuté, a o tom, ako sa da | Vlastnosti a vztahy. autorské pravo a jeho vztah k autorovi, dielu

d’alej pouzivat,

a jeho pouzitiu, bezplatny softvér a plateny softvér

v' diskutovat’ o pravnych doésledkoch nelegalne pouzivaného diela, Procesy: legalnost’ a nelegalnost’ pouzivania softvéru a informécit

v’ diskutovat o pravnych désledkoch publikovania kriminalneho

a nelegalneho obsahu.
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

VZDELAVACI STANDARD PRE 5. — 8. ROCNIK

Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze
v kombinovat’ rastrové, vektorové obrazky a texty,
v’ vytvarat’ grafické produkty pri realizacii svojich projektov,

v navrhovat’ a hodnotit’ postupnost’ grafickych operacii.

Pojmy: rastrova a vektorova grafika
Vlastnosti a vztahy: vektorovy obrazok ako zoskupenie objektov

Procesy: tvarovanie, transformacia a usporiadanie objektov

Reprezentacie a nastroje — praca s textom

Vykonovy $tandard

Obsahovy standard

Ziak vie/dokaze

v kombinovat’ texty a iné objekty (grafiku, tabulky,...),

v’ vyuZivat’ néstroje na pracu s textom pri realizacii svojich projek-
tov,

v navrhovat’ a hodnotit’ postupnost’ operacii pri praci s textom.

Vlastnosti a vzfahy: $tyl ako nastroj na formatovanie textu
Procesy: revidovanie dokumentov (komentovanie, sledovanie zmien),

uprava Stylov, priprava dokumentu na publikovanie
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Reprezentacie a nastroje — praca s prezentaciami

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

v

Ziak vie/dokaze

pouzivat’ nastroje na tvorbu a Gpravu prezentacii pri prezentovani
svojich projektov,

posudzovat’ vyhody a nevyhody réznych nastrojov na tvorbu pre-
zentacii,

navrhovat’ a hodnotit’” postupnost” operacii pri praci s prezenta-

ciami.

Procesy: nastavovanie efektov, reagovanie na udalosti

Reprezentacie a nastroje — praca s multimédiami

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

Ziak vie/dokaze

v
v

pouzivat’ multimedialne nastroje pri realizacii svojich projektov,
posudzovat’ vyhody a nevyhody rdéznych néstrojov na manipulé-
ciu s multimédiami,

navrhovat’ a hodnotit’ postupnost’ operacii pri praci s multimé-

diami.

Vlastnosti a vztahy: vplyv ¢asovej osi na vysledny produkt

Procesy: manipulovanie s objektmi na casovej osi
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Reprezentacie a nastroje — praca s tabulkami

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

ak vie/dokaze

vyuzivat’ tabul’kovy editor pri rieSeni problémov,

Zi
v
v’ zostavovat’ vyrazy s operaciami, podmienkami a funkciami,
v’ prezentovat udaje z tabuliek (napr. pomocou grafu),

v’ interpretovat’ stvislosti (t. j. udaje a vyrazy) v tabul’kach,

v’ hladat, odhalovat' aopravovat’ chyby pri praci s tabulkami

a vypoctami.

Pojmy: tabul’ka, vzorec, podmienka, funkcia

Vlastnosti a vztahy: vzorce ako vzt'ah viacerych buniek, graf ako vizua-
lizacia a prezentacia idajov

Procesy: vlozenie funkcie (suma, priemer), vyhodnotenie vyrazu, vlo-

Zenie grafu

Reprezentacie a nastroje — informacie

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

Ziak vie/dokaze

v' posudzovat’ vlastnosti informacii r6znych typov,

v' posudzovat’ rézne reprezentacie pri spracovani informacii,

v' zakodovat’ informaciu do konkrétnej digitalnej reprezentacie,

v' dekddovat’ informaciu z konkrétnej digitalnej reprezentacie,

v" hodnotit rozdiely medzi digitalizovanymi a pdvodnymi tidajmi,
v’ volit’ vhodné néstroje na rieSenie problému, na ziskanie a spra-

covanie informacii réznych typov a na komunikovanie,

v’ argumentovat’ pre vol’bu néstrojov.

Pojmy: bit, bajt, kilobajt, megabajt, dvojkova ststava, digitalizacia
Vlastnosti a vztahy: vztahy medzi jednotlivymi typmi informacii (gra-
fika, text, ¢isla, zvuk), text a hypertext (napr. na internete, v encyklo-
pédii, ...), formatovany a neformatovany text, vplyv reprezentacie na
pamdt’, stratova a bezstratova kompresia

Procesy: prevod cisel do postupnosti bitov (dvojkovej stistavy) a spat’,

koédovanie textovej, zvukovej a obrazovej informécie
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Reprezentacie a nastroje — Struktury

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze

v’ organizovat’ informécie do Struktar — vytvarat’ a manipulovat’ SO
Struktirami, ktoré obsahuju udaje a vztahy (tabulky, grafy, po-
stupnosti obrazkov, ¢isel, ...),

v’ orientovat’ sa, vyhladavat’ a ziskavat informacie zo Struktary
podl’a stanovenych kritérii,

v volit’ vhodnu $truktaru pre reprezentaciu informacie a zdévodio-
vat’ ju (napr. kedy volit’ ¢isla, alebo kedy meno a priezvisko evi-
dovat’ v dvoch samostatnych stipcoch v tabulke, ...),

v' posudit’ vlastnosti operacii s roznymi $truktirami (napr. moznost’
mazania, vkladania, vyhl'adavania, ...),

v’ interpretovat’ udaje zo Struktar — odvodit’ vztahy zo zadanych
udajov v Strukture, prerozpravat’ informdcie uloZzené v Struktire

vlastnymi slovami.

Pojmy: postupnost’, tabul’ka (frekven¢na, kodovacia, slovnik, mriezka),

strom (napr. prieCinky a podpriecinky, nadriadeny — podriadeny, strom

rozhodnuti, stratégii, turnajov, rodokmeti), graf (mapa, kto sa komu

dovola)
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Komunikacia a spolupraca — prezentovanie informacii prostrednictvom webovej stranky

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaZe

v’ pouzivat'" konkrétne nastroje na vytvorenie webovej stranky
s pozadovanym obsahom a formatom (napr. vysledky prace zia-
ka),

v' realizovat’ postup pre spristupnenie/publikovanie stranky na we-

be.

Vlastnosti a vztahy. webova stranka ako miesto na prezentaciu a ko-
munikaciu
Procesy: uprava a formatovanie textu, obrazka, tabul’ky, vkladanie od-

kazu (na vlastnu podstranku, inu stranku), zverejnenie stranky

Komunikacia a spolupraca — vyhl’adavanie na webe

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze

v’ vyhladavat a ziskavat’ informacie réznych typov prostrednictvom
zloZenych vyrazov,

v’ vyhladavat’ a ziskavat' informacie r6znych typov (napr. textové
preklady, prevody jednotiek, kurzy, mapy, trasy),

v hodnotit’” vyhl'adavanie (napr. spravnost a kvalitu vyhl'adanych

informacii, ako rychlo boli najdeng, ...).

Procesy: praca s informa¢nymi systémami, prekladanie textov, vyhl'ada-

vanie miest a tras na mape
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojmi na spolupracu a zdielanie informacii

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze

v’ pouZivat’ nastroje na zdiel'anie a publikovanie informacii,

v vytvarat' a upravovat’ zdielané produkty pomocou nastrojov na
spolupracu,

v’ vyuZivat’ nastroje na spolupracu pri rieSeni problémov.

Procesy: zdielanie prieCinkov a siborov na webe, paralelnd praca

S textom, obrazom, tabul’kami a prezentaciami

Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojmi na komunikaciu

Vykonovy $tandard

Obsahovy standard

Ziak vie/dokaze

v komunikovat’ pomocou nastrojov na interaktivnu a neinteraktivnu
komunikaciu,

v’ porovnavat’ klady i zapory interaktivnej a neinteraktivnej komu-
nikécie,

v" volit' najvhodnejsi nastroj na komunikaciu pre dant situéciu,

v' dodrziavat pravidla netikety a elektronickej komunikacie.

Vlastnosti a vztahy: interaktivna a neinteraktivna komunikécia

Procesy: komunikécia s jednym aj viacerymi G¢astnikmi
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Informatika — gymn

Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému

azium S osemro¢nym vzdelavacim programom

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

v

AN NI

Ziak vie/dokaze

identifikovat’ vstupné informécie zo zadania ulohy,
popisat’ o¢akavané vystupy, vysledky, akcie,

identifikovat’ problém, ktory sa bude riesit” algoritmicky,

sformulovat’ a neformalne (prirodzenym jazykom) vyjadrit' ideu

rieSenia,

uvazovat’ 0 vlastnostiach vykondvatela (napr. korytnacka, grafic-

ké pero, robot, a pod.),
naplanovat’ rieSenie ulohy ako postupnost’ prikazov

a opakovania.

Vlastnosti a vztahy: zadany problém — vstup — vystup

vSeobecnych vztahov medzi informéciami

vetvenia

Procesy: rozdelenie problému na menSie Casti, syntéza rieSenia z rieSe-
ni mensich casti, identifikovanie opakujucich sa vzorov, identifikova-

nie miest pre rozhodovanie sa (vetvenie a opakovanie), identifikovanie
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Algoritmické rieSenie problémov — jazyk na zapis rieSenia

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze

v’ pouzivat’ jazyk na zépis algoritmického rieSenia problému (pouzit’
konstrukcie jazyka, aplikovat’ pravidla jazyka),

v pouzivat’ matematické vyrazy pri vyjadrovani vztahov a podmie-
nok,

v’ rozpoznat’ a odstranit’ chyby v zapise,

v’ vytvarat’ zapisy a interpretovat’ zapisy podl'a novych stanovenych

pravidiel (syntaxe) pre zapis algoritmov.

Pojem: program, programovaci jazyk

Viastnosti a vztahy: zapis algoritmu a vykonanie programu, vstup —
vykonanie programu — vystup/akcia

Procesy: zostavenie programu, identifikovanie, hl'adanie, opravovanie

chyb

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou postupnosti prikazov

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze
V' riesit’ problém skladanim prikazov do postupnosti,
v' aplikovat’ pravidla, konstrukcie jazyka pre zostavenie postupnosti

prikazov.

Pojmy: prikaz, parameter prikazu, postupnost’ prikazov

Vlastnosti a vztahy: ako stvisia prikazy a vysledok realizacie programu
Procesy: zostavenie a Uprava prikazov, vyhodnotenie postupnosti pri-
kazov, uprava sekvencie prikazov (pridanie, odstranenie prikazu, zme-

na poradia prikazov)

41

© Statny pedagogicky ustav




Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou nastrojov na interakciu

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze

v’ rozpoznavat’ situdcie, kedy treba ziskat’ vstup,

v" identifikovat’ vlastnosti vstupnej informacie (obmedzenia, rozsah,
format),

v’ rozpoznavat® situacie, kedy treba zobrazit’ vystup, realizovat’ ak-

ciu,

zapisovat’ algoritmus, ktory reaguje na vstup,

vytvarat’ hypotézu, ako neznamy algoritmus spracovava zadany

vstup, ak su dané pary vstup—vystup/akcia.

Vlastnosti a vztahy: prostriedky jazyka pre ziskanie vstupu, spracova-
nie vstupu a zobrazenie vystupu
Procesy: ¢akanie na neznamy vstup — vykonanie akcie — vystup, na-

sledny efekt

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou premennych

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

Ziak vie/dokaze
v" identifikovat’ zo zadania ulohy, ktoré udaje musia byt’ zapaméta-
né, resp. sa menia (a teda vyzaduju pouzitie premennych),

riesit’ problémy, v ktorych si treba zapamitat a neskor pouzit’
zapaméitané hodnoty vo vyrazoch,

zovSeobeciovat’ rieSenie tak, aby fungovalo nielen s konStantami.

Pojmy: premennd, meno (pomenovanie) premennej, hodnota premen-
nej, operacia (+, -, *, /)

Vlastnosti a vztahy: pravidla jazyka pre pouzitie premennej, meno pre-
mennej — hodnota premennej

Procesy: nastavenie hodnoty (priradenie), zistenie hodnoty (pouzitie
premennej), zmena hodnoty premennej, vyhodnocovanie vyrazu

S premennymi, ¢islami a operaciami

42

© Statny pedagogicky ustav




Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou cyklov

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze

v’ rozpoznavat’ opakujuce sa vzory,

v’ rozpoznavat, aka Cast’ algoritmu sa ma vykonat’ pred, pocas aj po
skonceni cyklu,

v’ rieit’ problémy, v ktorych treba vysledok ziskat' akumulovanim
¢iastkovych vysledkov v rdmci cyklu,

v' riesit’ problémy, ktoré vyzaduju neznamy pocet opakovani,

<

riesit’ problémy, v ktorych sa kombinuju cykly a vetvenia,

v' stanovovat’ hranice a podmienky vykonavania cyklov.

Pojmy: opakovanie, pocet opakovani, podmienka vykonavania cyklu,
telo cyklu

Vlastnosti a vztahy: ako suvisi pocet opakovani s vysledkom, ¢o plati
po skonceni cyklu

Procesy: vyhodnotenie hranic/podmienky cyklu, vykonavanie cyklu

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou vetvenia

Vykonovy $tandard

Obsahovy standard

Ziak vie/dokaze

V' rozpoznavat’ situacie a podmienky, kedy treba pouZit’ vetvenie,

v' rozpoznavat, aka Cast’ algoritmu sa ma vykonat pred, v rdmci
a po skonceni vetvenia,

v’ riesit’ problémy, ktoré vyzaduju vetvenie so zloZzenymi podmien-
kami (s logickymi spojkami),

V' riesit’ problémy, v ktorych sa kombinuju cykly a vetvenia.

Pojmy: vetvenie, podmienka

Vlastnosti a vztahy: pravda/nepravda — splnena/nesplnena podmienka
Procesy: zostavovanie a upravovanie vetvenia, vytvorenie podmienky
a vyhodnotenie podmienky s negaciami a logickymi spojkami (a, ale-

bo)
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Algoritmické rieSenie problémov — interpretacia zapisu rieSenia

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

v

v
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Ziak vie/dokaze

krokovat riesenie, simulovat’ ¢innost’ vykonavatel'a s postupnos-
tou prikazov, s vyrazmi a premennymi, s vetvenim a s cyklami,
vyjadrovat’ ideu daného navodu (objavovat’ a vlastnymi slovami
popisat’ ideu zapisaného rieSenia — ako program funguje, o zépis
realizuje pre rozne vstupy),

upravit’ rieSenie lohy vzhl'adom na r6zne dané obmedzenia,
dopiﬁat’, dokoncovat’, modifikovat’ rozpracované riesenie,

hl'adat’ vzt'ah medzi vstupom, algoritmom a vysledkom,

uvazovat’ o rdznych rieSeniach, navrhovat’ vylepSenie.

Vlastnosti a vztahy: jazyk - vykonanie programu

Procesy: krokovanie, ¢o sa deje v pocitaci v pripade chyby v programe
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Algoritmické rieSenie problémov — h’adanie a opravovanie chyb

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze

v’ rozpozndvat’, Ze program pracuje nespravne,

v' hladat chybu vo vlastnom, nesprdvne pracujlicom programe
a opravit’ ju,

v’ zist'ovat, pre aké vstupy, v ktorych pripadoch, situdciach program
zle pracuje,

v’ uvadzat’ kontra priklad, kedy nie¢o neplati, nefunguje,

<

posudit’ a overit’ spravnost’ rieSenia (svojho aj cudzieho),

v' rozlisovat’ chybu pri realizacii od chyby v zapise.

Vlastnosti a vztahy:. chyba v postupnosti prikazov (zly prikaz, chybaju-
ci prikaz, vymeneny prikaz alebo prikaz navyse), chyba vo vyrazoch
S premennymi, chyba v algoritmoch s cyklami a S vetvenim, chyba pri
realizacii (logicka chyba), chyba v zdpise (syntaktickd chyba)

Procesy: rozpoznanie chyby, hl'adanie chyby

Softvér a hardvér — praca so stiibormi a prie¢inkami

Vykonovy $tandard

Obsahovy standard

Ziak vie/dokaze
v’ organizovat’ sibory a prie¢inky,
v' posudzovat’ vlastnosti suborov réznych typov,

v’ pracovat’ so siborovym manazérom a ziskavat’ informacie o su-

boroch, priecinkoch a paméatovych zariadeniach.

Vlastnosti a vztahy: subor ako Struktira dajov réznych typov, vztah
vel’kosti suboru a ulozenej informéacie/zvolenej reprezentacie (napr. vplyv

zvolenej kompresie)

45

© Statny pedagogicky ustav




Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Softvér a hardvér — praca v opera¢nom systéme

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze

v’ spravovat’ aplikacie (napr. inStalovat’, odinstalovat’ softvér, do-
pinky, zistit parametre beziacej aplikacie/procesov, zastavit
ich, ...),

v pouzivat' nastroje na prispdsobenie si (pracovného) prostredia
V pocitaci a spravanie sa pocitaca,

v' skimat’ nové mozZnosti operaéného systému.

Pojmy: aplikacia
Vlastnosti a vztahy: operacny systém ako softvér, opera¢ny systém
a sprava prostriedkov (procesor, pamét, ...) a poskytovanie sluzieb (pre

aplikacie, ...), aplikacia ako softvér

Softvér a hardvér — pocita¢ a pridavné zariadenia

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

Ziak vie/dokaze

v’ realizovat’ akcie so Specifickym hardvérom (tlaciaren, roboticka
stavebnica, a pod.),

v’ vyuzivat' parametre a principy fungovania podcitaca, zariadeni
a sieti na efektivne rieSenie uloh,

v" hodnotit’ parametre a princip fungovania poc¢itaca, zariadeni a sieti
na efektivne rieSenie uloh,

v' prenasat’ udaje medzi réznymi zariadeniami.

Pojmy: kapacita

Viastnosti a vztahy. procesor a pamit, vstupné a vystupné zariadenia
a pamétové zariadenia, hardvér a softvér

Procesy: odhadovanie mnozstva zaznamenanych dajov podl'a danych

parametrov
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na internete

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze

v’ ziskavat’ Gidaje zo sietovych zariadeni (napr. skener, tlozisko
stiborov, a pod.),

v’ spristupiiovat’ zariadenia inym Fudom (napr. tladiaren, sietové

pripojenie).

Pojmy: prenosova rychlost’

Procesy: odhadovanie mnozstva prenesenych udajov podl'a danych para-
metrov

Softvér a hardvér — praca proti virusom a Spehovaniu

Vykonovy $tandard

Obsahovy standard

Ziak vie/dokaze
v vyuZivat' nastroje na odhalovanie a odstrafiovanie $kodlivého

softvéru.

Vlastnosti a vzfahy: virus ako Skodlivy softvér, Spehovanie ako nepovo-
lena aktivita softvéru alebo webovych stranok, antivirus ako softvér na
zistovanie a odstrafiovanie Skodlivého softvéru a blokovanie skodlivych
¢innosti, obmedzenia antivirusovych programov (antivirus je tiez iba

program, a nemusi odhalit’ najnovsi nebezpecny softvér)
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Informacna spolo¢nost’ — bezpec¢nost’ a rizika

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

v
v

D N N NN

Ziak vie/dokaze

posudzovat’ riziké prace na pocitaci so Skodlivym softvérom,
aplikovat’ pravidla pre zabezpecenie pristupu do e-mailu, do ko-
munity, do pocitaca a proti neopravnenému pouzitiu,

zabezpecCit’ svoje udaje a komunikaciu proti zneuzitiu,

hodnotit’ doveryhodnost’ informécii na webe,

rozpoznat’ pocitacovi kriminalitu,

rozlisit’ nelegalny obsah.

Procesy: sirenie pocitacovych virusov a spamov, bezpecné a etické spra-

vanie sa na internete, ¢innost’ hekerov, nezverejiiovanie vlastnych tdajov

na internete

Informacna spolocnost’ — digitalne technologie v spolo¢nosti

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

v

Ziak vie/dokaze

diskutovat’ o profesiach, ktoré suvisia srozvojom digitalnych
technologii,

diskutovat’ 0 vyuziti digitalnych technolégii pri zjednoduseni zi-
vota hendikepovanych,

zhodnotit’ sucasné trendy digitalnych technologii a ich vplyv na
spolo¢nost’ (limity a rizika) a odhadnut’ ich d’alsi vyvoj,

zhodnotit' rozvoj digitalnych technologii aich vplyv na svoje

ucenie sa.
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Informatika — gymnazium s osemro¢nym vzdelavacim programom

Informacna spolo¢nost’ — legalnost’ pouzivania

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak vie/dokaze

v’ rozlisit’ softvér s otvorenym zdrojovym kédom,

V' rozlisit’ softvér §ireny zadarmo a softvér, za ktory sa plati,
v dodrziavat’ autorské prava (vztahujlce sa aj na softvér),

v' diskutovat’ o pravnych doésledkoch neopravneného spravania sa.
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